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Логопедическая дидактическая игра 
(технология ТРИЗ «Кольца Луллия»)
Кольца Луллия – одно из средств развития интеллектуально – творческих способностей детей, предложенное авторами ТРИЗ и РТВ для использования в дошкольных учреждениях. Это пособие вносит элемент игры в образовательную деятельность, помогает поддерживать интерес к изучаемому материалу, снимает психологическое и физическое напряжение, обеспечивает восприятие нового материала. 
Игpa предназначена как для работы с подгруппой детей, так и для самостоятельной детской деятельности.
Вариантов данной игры множество. Всё зависит от возраста, поставленных задач, пройденного детьми материала.
Представляю вашему вниманию варианты использования игры «Кольца Луллия» в образовательной области «Речевое развитие».
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Цель игры: Всестороннее развитие речи, внимания, логического мышления и познавательных интересов ребенка.
 Задачи, которые помогает решить данное пособие.
· закреплять артикуляционные упражнения;
· автоматизировать звуки речи;
· развивать фонематические процессы;
· уточнять и активизировать словарный запас;
· совершенствовать слоговую структуру слова;
· развивать лексико-грамматический строй речи;
· формировать структуру предложений;
· совершенствовать развитие связной речи.

Вариант использования пособия:

Игры, совершенствующие звуковую сторону речи и обучение грамоте:
 «Звуковые круги». «Звукарики», «Где спрятался звук?»
Цель игры:
· совершенствование навыков звукового анализа;
· обучение грамоте;
· расширение и активизация словаря.
Описание: На 1 круге изображены картинки, в соответствии с пройденной темой «домашние – дикие птицы», «транспорт», «военная техника» и т.д., на 2 круге слоговые схемы с определением первого звука в слове. По правилам игры нужно к картинке подобрать слоговую схему и определить первый звук в слове. Задания можно варьировать, например, 3 круга: «картинка – буква - звук» и др. Степень сложности заданий должна возрастать постепенно. Все свои действия дети, сопровождают речью, закрепляя навыки звукового анализа и полученные знания по обучению грамоте.
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Игры на формирование лексико-грамматических категорий:
«Чей, чья, чьё?», «Образуй словечко», «Один - много» и т.д.

Цель игр:
· совершенствование лексико-грамматического строя речи;
· закрепление навыка словообразования и словоизменения;
· расширение и активизация словаря;
· развитие связной речи.
Описание: На 1 круге картинка животного или птицы, на 2 круге части его тела (хвост, лапы, уши, нос, крылья…) или детёныши, или место обитания, или несколько животных и птиц. Дети, подкручивая круги, подбирают пару, закрепляя знания о животном мире и лексико-грамматические категории, с которыми познакомились на занятии у логопеда. Данные игровые упражнения закрепляет формирование связного самостоятельного высказывания.
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Игры, совершенствующие навык развития артикуляционной моторики:
«Зарядка для язычка», «Посмотри и покажи» и др.
Цель игр:
· совершенствование артикуляционных способностей детей;
· развитие зрительного гнозиса и конструктивного праксиса;
· формирование навыков сотрудничества и самостоятельности.
Описание: Берутся круги 1 с изображением артикуляционного упражнения, 2 с картинками, соответствующими артикуляционному упражнению (грибок, качели, заборчик, часики, чашечка). Подбирается пара путём прокручивания второго кольца. В этих играх обязательно одной картинке круга 1 должна соответствовать картинка круга 2. Дети, находя и подбирая картинки, одновременно закрепляют навыки выполнения артикуляционных упражнений, называют артикуляционные упражнения и закрепляют стихи, разученные к данному упражнению.
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