Игры для автоматизации звуков.
Автоматизация звуков Л – Ль
Дидактическая игра  «Полина лепит…»    (Звук ль)
[image: J:\фото для конкурса\DSC08142.JPG]
Автоматизация в словах  
Ход игры. Посмотри, что лепит девочка. Ребенок берет картинки со звуком Ль (слива, апельсин, лимон, лебедь, мельница, малина, калина, олень, теленок, и т.д. )
Фразы и предложения
Фразы. Ребенок произносит картинки «лебедь из пластилина, слива из пластилина, плита из пластилина и.т.д..

Предложения. Девочку назовем Полина, ребенок с каждой картинкой проговаривает: «Полина лепит из пластилина лебедя»  плиту, крендель, филина, и т.д.





Дидактическая игра «Мила кладет на стол…»  (Звук Л)
[image: J:\фото для конкурса\DSC08141.JPG]
Автоматизация в словах 
Ход игры. Посмотри что девочка кладет на стол. Ребенок берет картинки со звуком Л и называет их ( лампу, лупу, колбасу, скакалку, белку, дятла, ластик, и. т.д.)
Автоматизация во фразах и предложениях
Фразы. Девочку назовем Мила (Алла). У Милы есть белка, ласточка, ласты, лампочки, тарелка…
Предложения. Ребенок произносит «Мила кладет на стол тарелку, ложку, вилку и.т.д.». Здесь можно отрабатывать  предлоги на стол, под стол, справа от стола, слева от стола.





Автоматизация звуков Р-Рь
Дидактическая игра « Рома собирается в поход»
[image: J:\фото для конкурса\DSC08144.JPG]
Автоматизация в словах
Ход игры. Посмотри, что мальчик берет с собой в поход. Ребенок называет картинки со звуком Р ( помидор, морковь, рубашку, кружку, дрова, вермишель, топор, и т.д.)
Автоматизация во фразах и предложениях
Фразы. Мальчика назовем Рома.  У Ромы есть кружка, топор, дрова, вермишель и т.д.
Предложения. С каждой картинкой ребенок произносит «Рома кладет в рюкзак морковь, помидор….»




Автоматизация звуков С-З
Дидактическая игра «Покорми козленка»
[image: J:\фото для конкурса\DSC08145.JPG]
Автоматизация в словах
Ход игры. Посмотри какие листики растут на березе (значит это какие листики - березовые). Ребенку предлагается посмотреть, какие необычные листочки у нашей березы, на каждом листочке картинки (сова, совок, избушка, забор, снежинка, собака и т.д.). Давай покормим козленка листиками.
Автоматизация во фразах и предложениях
Фразы. Ребенок каждый раз, беря новую картинку, называет «Листик с совой, листик с собакой и т.д.» 
Предложения. Произносим  «Козленок ест листик, похожий на избушку, либо с избушкой, с совой и т.д.».


 Автоматизация звуков Ш-Ж
Дидактическая игра «Кошка играет с мышатами»
[image: J:\фото для конкурса\DSC08143.JPG]
Автоматизация в словах
Ход игры. Ребенку предлагается поиграть с кошкой и мышками. На мышатах картинки со звуками Ш-Ж. Ребенок берет мышку и говорит, какая картинка на мышонке (шалаш, шуба, шишка, шарф, живот, жало, журнал, жилет и.т.д.)
Автоматизация во фразах и предложениях
Фразы. Ребенок произносит Мышонок с машиной, с жилетом, с жабой......
Предложения. Ребенок произносит «Кошка играет с мышонком, а у мышонка жаба, журнал, машина.....».
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