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  Речевая функция является одной из важнейших функций человека. В процессе речевого развития у него формируются высшие психические формы познавательной деятельности, способность к понятийному мышлению. Овладение речью способствует осознанию, планированию и регуляции поведения. Речевое общение создает необходимые условия для развития различных форм деятельности и участия в коллективном труде.
   Формирование у детей грамматически правильной, лексически богатой и фонетически четкой речи, дающей возможность речевого общения и подготавливающей к обучению в школе, - одна из важных задач в общей системе работы по обучению ребенка родному языку МБДОУ и семье. Ребенок с хорошо развитой речью легко вступает в общение с окружающими, он может понятно выразить свои мысли, желания, задать вопросы, договориться со сверстниками ос совместной игре. И наоборот, невнятная речь ребенка затрудняет его взаимоотношения с людьми и нередко накладывает отпечаток на его характер. К 6-7 годам дети с речевой патологией начинают осознавать дефекты своей речи, болезненно переживают их, становятся застенчивыми, молчаливыми, раздражительными.
   Таким образом, раннее выявление патологии и своевременная её коррекции, а также профилактика вторичных речевых и неравно-психических нарушений – важнейшие задачи, стоящие перед логопедами, педагогами. Врачами и родителями детей дошкольного возраста.
   Исходя из вышеизложенного и было определено приоритетное направление в работе: использование нетрадиционных игровых приемов для повышения эффективности коррекционного процесса формирования фонетической стороны речи детей дошкольного возраста с ОНР.
 Цель: Определить эффективность применения нетрадиционных игровых приемов при коррекции звукопроизношения у детей дошкольного возраста с ОНР.

  В рамках выбранного направления и конечной цели работы сформулированы основные задачи коррекционного процесса:

   1. Обобщение опыта использования игровых приемов при коррекции фонетической стороны речи детей дошкольного возраста с общим недоразвитием речи по данным литературы;

   2. Изготовление, апробация и внедрение в воспитательно-образовательный процесс игровых приемов по коррекции недостатков звукопроизношения у детей дошкольного возраста с общим недоразвитием речи;

    3. Апробация и внедрение в воспитательно-образовательный процесс  игровых приемов по коррекции недостатков звукопроизношения у детей дошкольного возраста с общим недоразвитием речи;

   4. Осуществление мониторинга эффективности использования игровых приемов для коррекции фонетической стороны речи у детей дошкольного возраста с общим недоразвитием речи.
   5. Систематизация и подготовка материалов для представления педагогической общественности.
       Очень сложным направлением на втором этапе является автоматизация вызванного звука.
    Таким образом, очень часто процесс автоматизации затягивается, ребенку долго не удается правильно произносить поставленный звук в слогах и словах, не говоря уже о фразах. Многократное повторение одного и того же речевого материала утомляет ребенка. У него снижается интерес к занятиям. Отсутствие заинтересованности, в свою очередь, ведет к снижению результативности коррекционной работы. Чтобы повысить интерес детей к логопедическим занятиям, нужны разнообразные творческие задания, достаточное количество дидактического материала.
Поэтому мной была выбрана деятельность, которая является ведущей для детей дошкольного возраста – это игра, поскольку в ней дети охотно, легко и быстро, часто незаметно для себя, усваивают правильное произношение звуков, на что вне игры потребовалось бы намного больше времени и сил. Такая лёгкость образования речевых рефлексов в игре обуславливается эмоциональностью ребёнка. Поэтому игры должны занимать большое место при автоматизации звуков, которая требует множество повторений, что утомляет детей и надоедает им. Во избежание этого игры должны быть разнообразными. В одни из них играет с ребёнком логопед, в другие – воспитатель, в третьи – родители.
Использование различных игровых приемов и упражнений позволит решить сразу несколько задач:

· пробудить в ребенке желание самому активно участвовать в процессе исправления звукопроизношения;

· активизировать процессы восприятия, внимания, памяти, мышления;

· развивать общую и мелкую моторику;

· развивать глазодвигательные функции;

· формировать графомоторные навыки;

· формировать навыки ориентировки (в схеме тела, в пространстве, на плоскости);

· оптимизировать процесс автоматизации за счет включения в работу слухового, двигательного, кожно-кинестетического, зрительного анализаторов;

· расширить и обогатить диапазон игровых умений и навыков;

· повысить познавательную активность и работоспособность детей;

· плавно регулировать поведенческие трудности детей, постепенно приучая их подчиняться правилам игры;

Предлагаемые в данной работе игровые приемы по закреплению правильного произношения звуков проверены на практике. Они предназначены в основном для автоматизации изолированных звуков, хотя большинство из них можно использовать для закрепления звуков в слогах и словах.
Описание игровых приемов для автоматизации звуков.
Как сделать занятия по автоматизации звуков интересными, разнообразными и в то же время продуктивными для ребенка? Логопеды-практики часто задают себе этот вопрос. Ведь хочется увлечь своего воспитанника, удивить его, вызвать положительные эмоции, а не просто механически проговаривать материал.

Предлагаемые задания направлены 

· на автоматизацию звука в речи, 

· развитие мелкой моторики, 
· графических навыков, 
· чувства ритма у детей.

Кнопочки. Ребенок проговаривает слог (слово) с автоматизируемым звуком, нажимая пальчиком на «кнопочку» (нарисованный кружок, квадрат, рыбку, цветок и т.д.). Сколько кнопочек – столько повторов.

Песочные часы. Ребенок проговаривает речевой материал, пока течет песок в часах (1 или 3 минуты).

Колокольчик. Ребенок проговаривает речевой материал с отрабатываемым звуком. Логопед оценивает правильное произношение звоном колокольчика.

Шарик. Во время произнесения слова дети перекладывают (передают из рук в руки) шарик от пинг-понга, мячик.

Волшебная веревочка. Ребенок наматывает веревочку (ленточку)  на пальчик, проговаривая предложения, чистоговорки.

Лабиринт. По нарисованному лабиринту (дорожке) ребенок проводит пальчиком, проговаривая предложения, чистоговорки.

Заборчик. Дети рисуют вертикальные палочки с одновременным проговариванием слогов, слов.

Дорожка. Дети рисуют или выкладывают поочередно вертикальные и горизонтальные палочки с одновременным произнесением двух заданных слов. (при дифференциации смешиваемых звуков)
Узоры. Ребенок рисует (выкладывает) чередующиеся фигурки с одновременным произнесением слов. Каждая фигурка обозначает слово.

Пирамидка. Ребенок нанизывает колечки на стержень пирамидки, проговаривая слоговые ряды, слова.

Часики. Ребенок проговаривает слово, предложение столько раз, сколько показывает стрелка на часиках.

Счеты. Ребенок произносит слово столько раз, сколько косточек отложено на счетах, либо произносит речевой материал с одновременным движением косточки.

Улиточка. Ребенок проговаривает (пропевает) изолированные звуки, слоги, слова, проводя пальчиком по спирали – домику улитки.

Тихо-громко. Ребенок  «проходит» дорожку из больших и маленьких геометрических фигур, проговаривая заданные слоги, слова. На большой фигуре говорит громко, а на маленькой – тихо.

            Песенка. Ребенок поет знакомую мелодию, используя вместо слов слоги с отрабатываемым звуком.
           Дидактическое пособие «Бусинки»

 Описание игры: На резинке прикреплены цветные бусины. 

Задания:

1. Ребенку нужно щелкать пальчиками только по бусинам определенного цвета, называя автоматизируемый  звук. 

2. Ребенку необходимо, чередуя дифференцируемые звуки, называть их изолированно (в слогах, словах) пройти весь ряд бусинок, дотрагиваясь до каждой.

3. Дотрагиваясь до каждой бусины, произносить первый звук названия цвета бусины.

4. Ребенку предлагается проговаривать чистоговорки, основываясь на схему, заданную количеством бусин. Например: ЛА – ЛА – ЛА- ЛА- ЛАМПА
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Дидактическое пособие «Елочка»

Описание игры: на мягком коврике прикреплен силуэт елочки, на нее пришиты пуговки разного цвета, отдельно изготовлены «елочные шары» - круги из ткани с прорезями - петлями под пуговицу, внутрь кругов вшит материал, создающий дополнительный звуковой эффект (шуршание).

Задания:

1. Прикреплять к елочке шарик, называя  автоматизируемый звук или слоги с автоматизированным звуком.

2. Прикреплять к елочке шарики, проговаривая при этом чистоговорку. Количество шариков определяет количество речевого материала.

3. Обводить силуэт елочки, произнося при этом автоматизируемый звук изолированно.

Данное пособие также является универсальным, поскольку кроме формирования фонетической стороны речи ребенка может быть использовано при решении других образовательных задач.

 “Упражнение с волчком”

Деревянный или пластмассовый волчок раскручивается поочередно большим и указательным пальцами, большим и средним, большим и безымянным, большим и мизинцем. 

  Упражнение выполняется сначала пальцами ведущей, затем другой руки. Пока волчок крутится, ребенок произносит отрабатываемый звук, слоги, чистоговорки по заданию логопеда.

“Дорожка”

На доске   прикреплена схема: длинная полоса, короткие полосы, точки. 1. 1. Ребенок передвигает по этим линиям игрушку, символизирующую звук, произносит звук соответственно рисунку.

- длительно, 

- коротко 

- отрывисто

2. На этом пособии также можно отрабатывать просодический элемент,  ребенку предлагается проговаривать речевой материал шепотом, вполголоса, громко.

3. Речевой материал можно проговаривать с различной интонацией: спокойно, весело, грустно, и т.д.
“Лабиринт”

Описание игры: ребенку предлагается пройти по лабиринту , проговаривая при этом автоматизированный звук, слог, слово, чистоговорку, дойти до картинки и перевернуть её. (Найти клад)

По нарисованному лабиринту (дорожке) ребенок проводит пальчиком, рисует маркером (позже просто прослеживает глазами), проговаривая звук. Можно использовать готовые картинки по ориентировке. Ребенку предлагается выбрать маршрутную карту, пройти по маршруту и открыть перевернутую картинку. 

Коррекционный эффект усиливается, если картинок будет несколько.
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“Говорящий карандаш”

Рисуем, обводим разные линии и тянем звук. В этом и других заданиях, требующих рисования, я использую прозрачные пластиковые папки, в которые вкладываю лист с заданием. Ребенок рисует водным маркером. Таким образом, пособие можно использовать многократно.
“Шарик”

1 вариант  Во время произнесения звука дети перекатывают (перекладывают из рук в руки) шарик от пинг-понга, мячик (деревянный, пластмассовый, каучуковый, стеклянный, металлический).

2 вариант. Мячик- “ёжик”, прижимают к столу указательным пальцем, затем перекатывают к среднему, безымянному, мизинцу. При нажатии называют нужный звук.

3 вариант. Прокатывают мяч, машинку, пытаясь попасть в ворота, проговаривая звук.
“Ступеньки”

1 вариант. Нужно прошагать пальчиками по нарисованным ступенькам вверх и вниз, правильно повторяя звук.

2 вариант. Ступеньки выкладываются самим ребенком на столе из счетных палочек или спичек. Задание остается прежним.

3 вариант. Ступеньки или узор выкладывают на коврографе (используем мягкий геометрический конструктор), укрепленном на стене.
“Раз – шажок, два – шажок…”
1 вариант. Ребенок указательным и средним пальцами шагает по нарисованным кружочкам, цветочкам, листочкам, проговаривая отрывисто нужный звук.

2 вариант. На пальчики надевают печатки. Ребенок смачивает их в красках и шагает по листу, оставляя следы. На каждый шаг называет звук.

3 вариант. Ребенок шагает по комнате, называя звук на каждый шаг (также слог, слово).

“Скажи столько же раз”

1 вариант. Бросить кубик, посчитать точки, сказать заданный звук столько же раз (опора на зрительный анализатор).

Выбрать одну из перевернутых карточек, посчитать, сколько нарисовано кружков (квадратиков, цветочков т. п.), сказать звук столько же раз.

2 вариант. Послушай, сколько раз логопед хлопнет, топнет, ударит в бубен и т. п. и скажи столько же раз нужный звук (опора на слуховой анализатор).

3 вариант. Ребенок закрывает глаза. Логопед ударяет несколько раз пальцем по ладошке ребенка. Ребенок считает и проговаривает звук нужное количество раз (опора на кожно-кинестетический анализатор).

“Собери бусы” (на шнурке)

На резинке прикреплены цветные бусины. Ребенку нужно щелкать пальчиками только по бусинам определенного цвета, называя нужный звук. 
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“Разноцветные прищепки”

На стене прикреплены шнурки трех цветов. Ребенок достает из мешочка прищепку, закрепляет ее на веревке соответствующего цвета и произносит звук. Количество вариантов работы с прищепками и цветными шнурками зависит от фантазии педагога.

1. Ребенку нужно прицеплять прищепки определенного цвета, называя автоматизируемый звук. 

2. Ребенку необходимо, чередуя дифференцируемые звуки, называть их изолированно (в слогах, словах). Цвет прищепки соответствует дифференцируемым звукам.

3. Прицепляя прищепку, произносить первый звук названия цвета прищепки.

4. Ребенку предлагается проговаривать чистоговорки, на каждое слово или слог прицепляем прищепку. Например: ЛА – ЛА – ЛА- ЛА- ЛАМПА

   Данные игровые задания можно использовать не только для формирования фонетической стороны речи детей. Пособие можно использовать при закреплении навыков счета (например, посчитать количество предметов в каждом ряду, сравнить количество предметов в рядах), уточнении и закреплении знания цвета (например, перечислить цвета предметов), формировать словарный запас (например, касаясь бусинки, или пуговицы, называть птицу, домашнее животное, рыбу и т.д.), формировать предикативную функцию языка (например, щелкая по бусине или пуговке, назвать, что умеет делать кошка, мошка и т.д.), формировать знания о слоговой структуре речи (например, ориентируясь на схему, заданную количеством бусин, назвать слово), формировать словарь прилагательных (например, касаясь каждой бусины, называть какой может быть елочка, дерево и т.д.).

    Кроме того, данное пособие развивает мелкую моторику рук, что по мнению большинства ученых, благоприятно влияет на развитие речи ребенка в целом, расширяет опыт кинестетических ощущений, создает дополнительную мотивацию в процессе непосредственной образовательной деятельности.
    Проведение мониторинга показало, что поставленные звуки автоматизируются в речь быстрее. Таким образом, использование нетрадиционных игровых приемов для коррекции фонетической стороны речи доказало свою эффективность.
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