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Новые тенденции в развитии современной системы образования повышают требования к речевому развитию детей, воспитанию осознанного отношения к языку как национально-культурной ценности, овладению его литературными нормами. Однако, анализ реальной ситуации, сложившейся в ДОУ, показывает, что состояние речевого развития детей дошкольного возраста ухудшается. Неуклонно растет количество детей с тяжелыми нарушениями речи, например, с дизартрией.
В связи с этим, одной из актуальных задач специальной педагогики является повышение эффективности процесса коррекции нарушений языкового и речевого развития у старших дошкольников с дизартрией. Одним из направлений логопедической коррекционной работы, является формирование правильного звукопроизношения. Порой не так трудно поставить ребенку звук, как автоматизировать и ввести его в речь. Как правило, ребенок сможет свободно употреблять поставленный звук только после повторения этого слова от семидесяти до девяноста раз. Но механическое многократное повторение одного и того же слова утомляет детей, не стимулирует к самостоятельному его употреблению. Наблюдается снижение эффективности коррекционной работы.
	Возникла необходимость создания такой системы работы, которая позволяла бы преодолевать недостатки звукопроизношения, повышать детскую активность и создавать положительную мотивацию.  
Для формирования правильного звукопроизношения важно максимально использовать наглядность и игровые приемы. Учитывая, что игра – ведущая деятельность для дошкольника, эффективно будет строить коррекционную деятельность в форме игры.  Благодаря использованию игр процесс автоматизации поставленных звуков проходит в доступной и привлекательной для детей форме. 
Работая учителем-логопедом на логопункте при дошкольном учреждении, я занимаюсь, в первую очередь, постановкой и автоматизацией нарушенных звуков. Дидактические игры, имеющиеся в продаже, можно применить лишь на одном из этапов коррекционной работы по устранению нарушений звукопроизношения. Часто они содержат значительное количество ошибок или не отвечают гигиеническим требованиям, поэтому самостоятельно изготавливаю дидактические игры, направленные на коррекцию звукопроизношения, отдавая предпочтение многофункциональным,  которые повышают речевую активность и создают положительную мотивацию к коррекционному процессу. 
Использование в коррекционной работе многофункциональных игр по коррекции звукопроизношения положительно влияет на результаты коррекционной работы. 
«Цветик-семицветик»
Цель:  автоматизация и практическое усвоение детьми правильных речевых навыков.
Задачи: 
- автоматизировать звуки в словах, словосочетаниях, предложениях, связной речи;
- закрепить согласование существительных с прилагательным;
- закрепить согласование  притяжательных местоимений с существительными;
- закрепить согласование существительных с числительными 
- закрепить умение образовывать существительные с уменьшительно-ласкательным суффиксом;
-  закрепить умение определять место звука в слове, делать звуковой анализ слова.
Оборудование: игровое поле  оформленного в виде цветочка с семью лепестками, в центре лепестков расположены «липучки» для карточек, по краям поля так же закреплены «липучки» для раздаточного материала,  карточках, с обратной стороны, так же закреплены «липучки», предметные картинки на автоматизируемый звук.
 «Назови картинки» 
[image: C:\Users\ПК\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\DSCN3098.jpg]Ход игры: ребёнок прикрепляет картинки на лепестки, логопед просит назвать картинки по порядку, начиная с красного лепестка, с желтого, зеленого и т.д.
«Что делала Мила?»,  «В гостях у Ромы и Раи»,  «Паша шел, Маша шла…»
Ход игры:  центр цветка ставится картинка девочки (например) или игрушка,  на лепестках предметные картинки на заданный звук, ребёнок составляет с данными картинками предложения.
 
«Посчитай» 
[image: C:\Users\ПК\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\DSCN3097.jpg]Ход игры: в центр цветка ставится изображение цифры 1,3,5. На лепестки выкладываются картинки с изображением различных предметов. Ребёнок называет количество предметов в зависимости от поставленной цифры.
 «Что у кого?» 
Ход игры: в центр цветка ставится фигура мальчика (Рома, Саня, Женя), на лепестки прикрепляются картинки с оппозиционным звуков, ребенок  составляет предложения с данными карточками.
Развитие слогового анализа и синтеза: «Сколько? Сосчитай!»
Ход игры: в центр цветка кладётся полоска картона, разделенная на три квадрата, один из которых заштрихован (один слог в слове). Ребёнок  отбирает картинки с изображением предметов, в названии которых один слог и выкладывает их на лепестки. Аналогично обыгрываются полоски с двумя и тремя заштрихованными квадратами (2 и 3 слога).
Определение первого звука в слове, закрепление понятий гласный, согласный, твёрдый, мягкий. 
«Какой звук?» 
Ход игры: в центр цветка помещается зеленый квадратик. Дети выкладывают на лепестки картинки с изображением предметов, название которого начинается с согласного мягкого звука. Аналогично обыгрываются картинки с гласным и твердым согласным звуком. 
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