
Игра с пчелкой биботом «ПАРК для пчелки»
Цель: создание условий для формирования алгоритмического мышления дошкольников.
Задачи: 
-формировать умение самостоятельно составлять различные виды алгоритмов, читать алгоритм, 
- развивать пространственную ориентацию дошкольников, знакомить с системой координат
-воспитывать умение работать в команде, распределять между собой роли, действовать сообща.

В комплект игры входит:
игровое поле (коврик, примерный размер: 60х100 см, с разметкой на клетки, с системой координат), объекты для парка (деревья, фонтаны, клумбы, пруды)

Примерные игровые задания
1. Дети расставляют объекты на игровом поле в произвольном порядке. 
2. С помощью воспитателя, дети составляют матрицы, в которых указывают адрес каждого объекта. 
3.Составляют маршруты для прогулки Пчелки по парку, выкладывают при этом программную линейку.

Дети по очереди составляют маршрут для Пчелки, например: «Пчелка идет до клумбы», следующий игрок продолжает маршрут Пчелки, с того места, где она остановилась в предыдущий раз: «Пчелка идет к фонтану».

Можно одновременно с разных клеток старта (по договоренности) запускать две Пчелки, следить за тем, чтобы они не столкнулись.

Игру можно дополнять аттракционами в парке, построенными из конструктора Лего, Дупло и др.
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