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ВВЕДЕНИЕ
На современном этапе процесс развития интеллектуальных способностей детей дошкольного возраста приобретает особую актуальность. Современные требования к дошкольному образованию диктуют воспитателями педагогам применять развивающее обучение, использовать новые технологии, синтезирующие элементы познавательного, игрового, поискового и учебного взаимодействия в процессе интеллектуального развития детей.
Согласно психологическим и педагогическим заключениям интеллектуальное развитие человека на половину завершается уже к четырем годам, а к восьми – еще на треть. Интенсивное развитие интеллекта в дошкольном возрасте способствует повышению процента обучаемости детей в школе. Очень важно не только, какими знаниями владеет ребенок к поступлению в школу, а готовность их получению, умению рассуждать, делать выводы, системно мыслить, понимать происходящие закономерности. Развивать данные умения помогают игровые технологии, которые служат своеобразной практикой использования знаний, полученных детьми в образовательной деятельности и в свободной деятельности. 
Таким образом, нами было разработано методическое пособие «Развитие интеллектуальных способностей детей посредством игровых технологий», целью которого является оказание помощи педагогам дошкольного образовательного учреждения в работе по развитию интеллектуальных способностей детей посредством игровых технологий. 
Данное методическое пособие включает следующие разделы:

1. Теоретические основы развития интеллектуальных способностей дошкольников посредством игровых технологий.
2. Методический аспект применения развивающих игр как средства развития интеллектуальных способностей детей средней группы.
3. Картотека игровых технологий, игр, упражнений, заданий по развитию интеллекта у детей средней группы.
Методическое пособие разработано в соответствии с требованиями Государственного общеобразовательного стандарта по дошкольному воспитанию и обучению Республики Казахстан, в соответствии с методикой применения развивающих игр в ДО. 

Материалы методического пособия прошли апробацию и успешно внедрены в образовательный процесс ГККП «Ясли-сад №2 акимата г. Костаная отдела образования акимата г. Костаная».

Раздел 1. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ РАЗВИТИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ ДОШКОЛЬНИКОВ ПОСРЕДСТВОМ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
1.1 Развитие интеллектуальных способностей в дошкольном возрасте

Достаточно продолжительное количество времен  об уровне умственного развития ребёнка  судили по количеству знаний  и по объёму его «умственного  инвентаря», определяющийся в словарном запасе. 
До сих пор  некоторые родители, а порой и педагоги-воспитатели  считают, что чем больше слов знает ребёнок, тем он более развит. Однако это совсем так.  Сегодня мы наблюдаем, что дети буквально купаются в потоках информации, впитывают, как губка, новые слова и выражения. Словарь их при этом резко увеличивается, но это вовсе не означает, что такими же темпами развивается и мышление. Тут нет прямой зависимости.

В исследованиях  Л.Выготского [1] говорится, что обычно к старшему дошкольному  возрасту дети, пользуясь у речевым навыками, овладевают некоторыми рациональными способами обследования внешних свойств предметов. Применение их даёт возможность ребёнку по-разному воспринимать и  анализировать сложные предметы. 
Дошкольникам  становится доступно понимание общих связей, принципов и закономерностей, которые лежат  в основе научного знания. Так, например, шести-семилетний ребёнок может усвоить не только отдельные факты о природе, но и знания о взаимодействии организма со средой, о зависимости между формой предмета и его функцией, потребностью и поведением. Однако такой,  высокого уровня познавательной деятельности дети достигают только, когда обучение направляется на активное развитие мыслительных процессов и является развивающим, т.е. ориентированным на «зону ближайшего развития» [1, с.54].

Шестилетний ребёнок умеет многое. Логическая форма для его мышления доступна, но ещё не типична, не характерна. Тип его мышления является специфичным. Высшие формы наглядно-образного мышления – это своеобразный итог интеллектуального развития дошкольника. Опираясь на них, ребёнок может вычленить наиболее существенные свойства, отношения между предметами окружающей действительности. При этом дети этого возраста без особого труда не только понимают схематические изображения, но и успешно пользуются ими (например, используют план комнаты для нахождения спрятанного в ней сокровища (предмета), схемой типа географической карты для выбора верной дороги и т.п.). 
Педагогам необходимо принимать во внимание положение отечественных психологов о ведущей роли практической деятельности в развитии детей, о важной роли наглядно-действенного и наглядно-образного мышления, которые являются специфическими дошкольными формами мышления. 
В дошкольные годы ребёнка необходимо подготовить к ведущей в младшем школьном возрасте деятельности – учебной. Приоритетное значение при этом  имеет формирование у ребёнка соответствующих умений. Владение этими умениями, согласно исследованиям А.П. Усовой, помогает обеспечивать ребёнку «высокий уровень обучаемости»[2, с.10].

 Однако существуют дети интеллектуально пассивные. Это приводит их в итоге в число отстающих, слабоуспевающих учеников. Причины такого рода пассивности зачастую основываются  в ограниченности интеллектуальных впечатлений, интересов ребенка. 
При этом, если не в состоянии справиться с самым простым учебным заданием, они быстро выполняют его, если оно переводится в практическую плоскость или игру.

Развитие интеллекта у ребёнка предполагает развитие способности осуществлять переводы с одного «языка» представления информации на другой и обратно. Для формирования объектной картины мира, для развития интеллекта  у детей с учетом  индивидуальных особенностей восприятия следует познакомить их с различными способами отражения действительности. Ребенок знает и понимает значение вещей, жестов, слов, событий и т.п. Но эти значения являются  не разрозненными, а объединенными в определённые структуры.

Индивидуальная  система значений лежит в основе содержательного строя интеллекта отдельного субъекта. Для его развития нужно расширять кругозор  ребёнка, изучать закономерности и связи в окружающем мире. Интеллектуальное развитие ребёнка моно определить комплексом познавательных процессов: вниманием, восприятием, мышлением, памятью, воображением
Известный психолог Н.Ф. Добрынин [3] утверждал, что, когда ребёнок  руководствуется быстро проходящими  интересами, когда его внимание в зависимости от чувства удовольствия или неудовольствия способно сосредоточиться  то на том, то на другом предмете, когда это сопровождается тем, что мы называем интересом, и приобретает характер игры, тогда следует о непроизвольном внимании. 
Такое неволевое внимание, возникающее без сознательно поставленной цели, преобладает у ребёнка. Однако к концу дошкольного периода наблюдаются зачатки произвольного, активного внимания, которое связывается с сознательно поставленной целью, с волевым усилием. Это возникновение является важным новообразованием в психике ребёнка. 
Произвольное внимание не появляется само по себе из непроизвольного, а лишь в результате взаимодействия ребёнка со взрослым. Первый, кто обратил внимание на это, был советский психолог  Л.С. Выготский [1, с.244].
Восприятие  у ребёнка развито буквально  с первых месяцев жизни. Ребёнок 5-6-ти лет обычно хорошо различает  цвета и форму предметов, называя  различные геометрические фигуры. Ребёнок  достаточно легко ориентируется в пространстве и правильно использует многообразие обозначения пространственных отношений. Более трудным для ребёнка считается  восприятие времени, т.е. ориентирование во времени суток, в оценке разных промежутков времени. Ему ещё трудно представить себе длительность какого-либо дела.

Мышление ребёнка  напрямую связано с его знаниями. В исследованиях, которые проводились Н.Н. Поддьяковым и его сотрудниками, выявлены интересные данные относительно знаний, формирующиеся  у детей в дошкольном возрасте [4].

Здесь обнаруживаются две противоречивые тенденции. Первая заключается в процессе мыслительной деятельности, когда происходит расширение объёма и углубление чётких, ясных знаний об окружающем мире. Эти стабильные знания являются ядром познавательной сферы ребёнка. Вторая – в процессе мыслительной деятельности возникает и растёт круг неопределённых, не совсем ясных знаний, которые выступают  в форме догадок, предположений, вопросов. Эти развивающиеся знания являются мощным стимулятором умственной активности детей [5]. 
Воображение ребёнка, возникнув на границе раннего  и дошкольного возраста, претерпевает серьёзные изменения в дошкольном возрасте. Вместе с дальнейшим развитием  непроизвольного воображения появляется качественно новый тип воображения – это  произвольное воображение.  Важная роль в развитии воображения ребёнка заключается во внешней опоре. 
Образы воображения в детском возрасте характеризуются особой яркостью, наглядностью, подвижностью и изменчивостью. 
Таким образом, развитие интеллектуальных способностей  у детей заключаются в умении анализировать, сравнивать, обобщать, сопоставлять, синтезировать, проявляются в особенностях развития речи ребенка, внимания, восприятия, памяти, воображения  и мышления.
1.2 Игровые технологии как средство интеллектуального развития дошкольника
Игра – это особое культурное образование, которое создано обществом в ходе его исторического развития. Применительно к дошкольному возрасту, игру следует рассматривать  в качестве ведущей деятельности, которая  определяет психическое развитие ребенка. В игре возникают основные новообразования данного возраста [6, с.14].
Развивающий потенциал игры заложен в самой ее природе. Реализация в условиях дошкольного образования педагогической технологии развивающих игр способствует развитию у детей дошкольного возраста воображения и творческих способностей, формирования у них символической функции сознания, помогающей детям переносить свойства одних вещей на другие, и компетентностно-ориентированных умений, которые лежат в основе готовности дошкольников к общественно-значимым и общественно-оцениваемым видам деятельности.
Развивающее значение игры достаточно многообразно. В игре ребёнок  познаёт окружающий мир, в ней  развиваются  его мышление, чувства, воля, формируются  взаимоотношения со сверстниками, происходит становление самооценки и самосознания. 
Ограничимся рассмотрением значения, которое игра имеет для умственного развития. С этой точки зрения наиболее важным считаются  представления детей о мире взрослых, формирующиеся и складывающиеся под её влиянием умственные способности. 
Согласно исследованиям психологов З.А. Зак, А.Н. Поливанова, С.С. Степанова подтверждается, что в игре у детей складывается символическая (знаковая) функция сознания, которая состоит в использовании вместо реальных предметов их заменителей. Действительно, именно в игровой ситуации ребёнок может использовать предметные (например, кубик вместо хлеба, стул вместо велосипеда) и ролевые замещения. И это начало пути, которое ведёт к усвоению и использованию всего богатства человеческой культуры, которая закрепляется и передается из поколения в поколение в виде устной и письменной речи, математической символики, нотных записей и т.п. 
Использование внешних реальных заместителей переходит в использование заместителей внутренних, образных, а это перестраивает все психические процессы ребёнка, позволяя ему воображать в уме представления о предметах и явлениях действительности и применять их при решении разнообразных умственных задач. Наиболее типичной для детей дошкольного возраста форма таких представлений является построение и использование наглядных моделей типа схемы, плана, чертежа.
Исследования, которые был выполнены в лаборатории психологии детей дошкольного возраста НИИ дошкольного воспитания России, свидетельствуют о том, что способность к наглядному пространственному моделированию – это одна из важнейших интеллектуальных способностей, которая складывается я в дошкольном детстве. Уровень её развития в значительной степени помогает определить общий уровень интеллектуального развития ребёнка [7]. Способность к наглядному моделированию обуславливается тем, что саму деятельность детей определяет моделирующий характер и что в ней преобладает игра. Вот почему особую ценность для интеллектуального развития ребёнка составляет игровое моделирование действительности.

Ещё одно приобретение в интеллектуальном развитии, которое непосредственно связывают  с игрой, заключается в формировании способности становиться на точку зрения другого человека, смотреть на вещи его глазами. Замещение и моделирование явлений, действительности, которые формируются  в игре, носят не пассивный, а активный характер. 
Так, необходимость использовать в игре не те предметы, употребляющиеся в деятельности взрослых, а другие, которые лишь напоминают их и позволяют выполнять игровые действия, толкает детей на путь поиска подходящих заменителей; один и тот же заменитель начинает использоваться для обозначения разных предметов, и наоборот. А это уже является элементами воображения и творчества. Ещё больший толчок развитию воображения способствует сопоставление модели, которая создается  в игре, с самой моделируемой действительностью. За собственными игровыми действиями и действиями партнёров ребёнок учится видеть второй, воображаемый план.
Реализация игровых технологий основывается на следующих положениях: 

· игра способная стимулировать познавательную активность детей, «провоцирует» их самостоятельно искать ответы на возникающие вопросы, проблемные ситуации, противоречия;

· в игре позиция взрослого и ребенка является равной и выстраивается на паритетных началах, что обусловлено характером игровых взаимоотношений; 
игра способна актуализировать жизненный опыт детей, включая их обыденные представления о чем-либо; 
· игровой процесс представляет собой импровизационный и вариативный характер, не может быть детально спрогнозирован, поэтому требует от педагога гибкости мышления и готовности вместе с детьми проходить образовательный путь;

· в игре цель обучения смещается с содержания предмета на методы, принципы и способы мышления; 
· игровые технологии помогают создать широкие возможности для осмысленного освоения ценностей культуры.

Таким образом, развитие мышления в игре неразрывно связано с развитием воображения. Естественно, что  развивающее значение игры, действительно  лишь при условии, если сама игра достигает  у дошкольников достаточно высокой степени развития. А для этого необходимо систематическое и умелое руководство ею со стороны взрослых.
При этом, даже при  наличии руководства со стороны взрослого те интеллектуальные качества, заключающееся в  игре, развиваются не у всех детей в одинаковой степени: это зависит и от того места, которое занимает ребёнок в совместных играх, и от его индивидуально-психологических особенностей, а также от ряда других причин. 
Раздел 2. МЕТОДИЧЕСКИЙ АСПЕКТ ПРИМЕНЕНИЯ ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ КАК СРЕДСТВА РАЗВИТИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ ДЕТЕЙ СРЕДНЕЙ ГРУППЫ
2.1 Технологические карты занятий
Технологическая карта 1 «Квадрат и прямоугольник»
Тақырыбы / Тема: «Квадрат и прямоугольник»
Мақсаты / Цель:  формирование умения отличать квадрат от прямоугольника.

Міндеттері  / Задачи:  развивать умение находить и называть общие и отличительные признаки квадрата и прямоугольника (общие – 4 стороны, 4 угла, отличительные – у квадрата все стороны равны, у прямоугольника – равны противоположные стороны);
развивать умение находить и называть предметы геометрической формы в окружающем; воспитывать дружеские отношения, вызвать желание помочь друг другу.
Сөздік жұмысы / Словарная работа: общие и отличительные признаки, равны противоположные стороны. 


Тілдік компонент / Билингвальный компонент: мышь – тышқан, квадрат - шаршы, прямоугольник – тікбұрыш.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: кусочки сыра из картона разной формы, плоскостная бумажная мышь; для игры: 2 обруча, фигуры из блоков Дьенеша, фигуры квадрата и прямоугольика из картона; палочки Кюизнера. 
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: знакомство с палочками, и/з «Выложи из палочк», «Сравнение палочк по длине».

	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Воспитатель предлагает детям расположиться перед доской.

Обращает внимание детей на кусочки сыра, разной формы (квадрат, прямоугольник, треугольник и круг), а за ними спряталась гостья. 

Предлагает угадать её с помощью загадки.

Под полом таится, кошки боится! Кто это?

Мышь – тышқан (билинг. комп-т)
	Дети садятся полукругом.

Рассматривают сырки, называют, какую они имеют форму (квадратную, прямоугольную, треугольную и круглую).

Заинтересовываются.

Соглашаются отгадать загадку.

Дают ответ: мышь.
Повторяют на каз. яз.- тышқан

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Хвалит детей за правильный ответ.

Сообщает, что мышь просит у детей помощи. Она очень хочет понять, почему эти кусочки сыра такие разные.

Предлагает посмотреть на них внимательно, и сказать: какой формы эти кусочки сыра? Разные или одинаковые?
Приглашает к себе ребенка.

М.п/и «Займи свой домик».

Предлагает выбрать себе фигуры из блоков Дьенеша (квадрат и прямоугольник), объясняет правила игры. Кладет на пол два обруча, а внутри них фигура из картона.

Д/и «Посмотри и сравни».

Выбирает два кусочка сыра (квадратный и прямоугольный), просит сравнить их и назвать,  в чем они сходство. 

- А теперь давайте с вами подумаем, чем же они отличаются?

Переворачивает квадрат, спрашивает, изменилось ли что либо?
- А теперь посмотрите на прямоугольник. Я его переворачиваю, меняется что-то? 

- Да, а почему так?

Соглашается с ответами детей, говорит от имени мышки, что она теперь разобралась в чем их отличия и сходство.

Д/и «Найди такой же предмет».

Предлагает найти в группе предметы, имеющие такую же форму (квадратную и прямоугольную). 

Д/и «Выложи из палочек».

Просит пройти к столам и выложить из палочек квадрат и прямоугольник.

После завершения спрашивает:

- Какие палочки тебе понадобились для квадрата?

- А какие, для прямоугольника?

- Сколько одинаковых пар палочек у прямоугольника?
	Радуются правильному ответу.

Слушают просьбу мыши, соглашаются ей помочь, разобраться.

Рассматривают сырки, говорят, что все кусочки разные, перечисляют их форму.

Ребенок выходит, показывает на кусочек сыра и называет его форму. 

Выбирают себе фигуру из бл. Дьенеша, запоминают условия игры. По сигналу ведущего двигаются по группе, при утихании бубна, занимают нужный домик – обруч.

Индивидуальные ответы  детей: эти две фигуры похожи тем, что имеют 4 угла и 4 стороны.

Думают, размышляют.

Наблюдают за действиями воспитателя. Говорят, что ничего не изменилось, так как у квадрата все 4 стороны одинаковые.

Говорят, что у прямоугольника только 2 противоположные стороны одинаковые, он стоял на длинной стороне прямоугольника, а теперь на короткой. 

Дети расходятся по группе и ищут предметы с такой же формой.

Проходят к столам, выбирают себе палочки для постройки квадрата и прямоуголника.

Отвечают на заданные вопрсы.



	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Сообщает, что мышке пора уходить.

От имени мышки благодарит детей, говорит, что много для себя узнала и научилась.

Предлагает попрощаться с гостьей на двух языках.
	Слушают.

Провожают, прощаются на двух языках: До свидания мышь! Сау болыңыз тышқан!


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: предметы, имеющие форму квадрата и прямоугольника.

Түсінеді - Понимают:  отличия  квадрат от прямоугольника.
Қабылдайды - Применяют: выкладывают геометрические фигуры с помощью палочек Кюизенера.

Технологическая карта 2 «Измерение длины с помощью условной мерки»
Мақсаты / Цель:  Учить определять длину предмета с помощью условной мерки.

Міндеттері  / Задачи:  Познакомить детей с понятием "условная мерка", учить  детей измерять меркой;  совершенствовать умение сравнивать количество фишек, называть, на сколько, больше или меньше; развивать мыслительные операции,  внимание, познавательный интерес.

Сөздік жұмысы / Словарная работа: условная мерка, длиннее, короче.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: кукла – қуыршақ.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: 2 куклы, банты синий и красный, палочки Кюизенера, фишки.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: измерение длины палочек путем наложения, приложения, ж/и «Сравни».
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Сообщает, наши куклы собрались в гости, у них  нарядная одежда, но еще надо повязать им красивые пышные банты.

- А из чего завязывают банты?


	Рассматривают нарядных кукол.

Говорят, что банты можно сделать из ленточек.



	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Демонстрирует две ленточки, разной длины.

Спрашивает: 

-Как вы думаете, из какой ленточки получится красивее бант?

- Почему один бант будет большим и пышным, а другой нет? 

Предлагает проверить, правильно ли решили, что красный бант длиннее синего.
- Как можно проверить?

Сообщает, что хочет познакомить с ещё одним способом. С помощью палочки Кюзенера, она будет у нас условной меркой. 
 Этой меркой мы будем измерять длину бантов.        
Показ воспитателя измерения меркой: берёт мерку и прикладывает её к самому краю банта. Говорит,  чтобы не сбиться со счета мерок, надо на  каждую мерку откладывать фишку.  

Когда последнюю мерку отложим, тогда мы посчитаем фишки и узнаем, сколько мерок вошло в длину нашей ленты.

и/з «Измерь длину банта».
Приглашает двоих детей самим подсчитать количество мерок в длинном банте, а затем в коротком.
 Хвалит за выполненную работу.

Предлагает вместе посчитать фишки.

- Сколько фишек в красном банте?

- Сколько фишек в синей банте?

- На сколько фишек больше?

 Физминутка.
   Руки в стороны, в кулачок.              

   Разжимаем и на бочок.

   Левую вверх! Правую вверх!

   В стороны, на крест.

   Хлоп, хлоп, тук – тук!

   Сделаем большой мы круг.

   Ноги на крест, ноги врозь

   Ноги прямо, ноги вкось.

   Ноги вместе - опускайся.

   И команды дожидайся.

   А когда скажу: « Вставай!»

   Им рукой не помогай.
Предлагает разбиться на пары,  пройти к столам и измерить длину двух лент с помощью мерки.
	Рассматривают.

Размышляют, высказывают свое мнения.

Объясняют: потому что красный бант длиннее, а синий короче.

Соглашаются проверить.

Предлагают варианты: линейкой, способом наложения.

Проявляют интерес.

Повторяют словосочетание: условная мерка.

Наблюдают за действиями воспитателя.

Запоминают, что на каждую мерку необходимо откладывать фишку, чтобы потом посчитать количество мерок.

Выходят два ребенка, один ребенок делает мерку, а второй отсчитывает фишки.

Подсчитывают фишки.

Называют количество фишек в каждом банте.

Говорят на сколько больше фишек.

Выполняют физминутку.

Растягивают руки в стороны.

Ставят на бочок.

Поочередно поднимают вверх.

Хлопают.

Делают круг.

Ноги скрещивают.

Прямые.

Присаживаются на корточки.

По команде встают.

Приступают к самостоятельному измерению длины лент при помощи мерки.

	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Хвалит за правильно выполненные работы.

Затем предлагает, взять эти банты  и  завязать куклам.
	Радуются за правильно выполненную работу.

Соглашаются, наблюдают, как воспитатель повязывает куклам банты.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: на сколько больше или меньше количество мерок.
Түсінеді - Понимают:  понятие "условная мерка"
Қабылдайды - Применяют: определяют длину предмета с помощью условной мерки.

Технологическая карта 3 «Домино»

Мақсаты / Цель:  Развивать умение выделять свойства геометрических фигур.
Міндеттері  / Задачи: развивать логическое мышление, мелкую моторику пальцев, воображение память.

Сөздік жұмысы / Словарная работа: большой, маленький, круг, квадрат, треугольник, прямоугольник.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: большие – үлкен, маленькие – кішкентай, треугольник – үшбұрыш, круг – дѳңгелек, квадрат – шаршы, прямоугольник – тікбұрыш.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: блоки Дьенеша.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа:  игры с блоками Дьенеша, д/и «Наведи порядок».
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Предлагает поприветствовать друг друга.

Психогимнастика « Здравствуй ты, и здравствуй я, здравствуйте мои друзья!» 

	Приветствуют друг друга.

Становятся в круг, здороваются друг с другом, улыбаются и обнимают друг друга.

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Обращает внимание на коробочки стоящие на столах.

Предлагает отгадать загадки, для того чтобы узнать что в этих коробочках.

1. Нет углов у меня и похож на солнце я!

2. Он давно знакомый мой, каждый угол в нем прямой. Все четыре стороны одинаковой длины.

3. Три вершины, три угла, три сторонки, кто же я?

4. Что похоже на открытку, на конверт и на альбом. Что сравнить ребята можно с одеялом и ковром?

Сообщает детям, что они все отгадали правильно.

Предлагает открыть коробочки.

Показывает, как следует разложить фигурки.

1й ряд – большие прямоугольники.

2й ряд – большие квадраты.

3й ряд – большие треугольники.

4й ряд – большие круги.

Просит разложить в таком же порядки маленькие фигурки.

Д\и  игра «Чудесный мешочек»

Цель: закрепление названий геометрических фигур.
	Заинтересовываются коробочкой.

Отгадывают загадки.

Круг.

Квадрат.

Треугольник.

Прямоугольник.

Радуются тому, что отгадали все загадки.

Наблюдают за действиями воспитателя. Раскладывают фигурки по рядам.

Выкладывают по рядам маленькие фигурки.

Играют в игру. Отгадывают на ощупь фигуры.

	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Предлагает поиграть за столами.

Д\и «Домино»

Цель: развивать мышление, память, воображение.
	Соглашаются поиграть.

За каждым столом по 4 ребенка, 1 коробка блоков.

Каждый делает ход по очереди. Если фигуры нет, нужно пропустить ход. Побеждает тот, кто первым выложит все фигуры.
С удовольствием играют в игру.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: отгадывают и называют  фигуры,  спрятанные в мешочке.

Түсінеді - Понимают:  определения большой и маленький.

Қабылдайды - Применяют: составляют цепочку по свойствам.
Технологическая карта 4 «Куклы пришли в гости»
Технологическая карта 5  В гостях у сказки «Гуси лебеди»
Мақсаты / Цель: Обобщить умения детей показывать соответствующими палочками размер предмета. 
Міндеттері  / Задачи: Формировать навыки определения фигур. Воспитывать, доброту,  сострадание и желание помочь ближнему.
Сөздік жұмысы / Словарная работа: тропа, ограждение, длинее, короче.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: лебедь – аққу, девочка – қыз, мальчик – ұл.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: ТСО, палочки Кьюзенера, блоки Дьенеша, животные, бумажные полосы (широкая и узкая), болото из ткани.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: д/и «Сравни по длине», «Шире - уже», «Чудесный мешочек» (с блоками).
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Предлагает послушать отрывок из сказки (аудиозапись).

Вопросы:

- Ребята, вы узнали эту сказку? 

Как она называется? О чем вы сейчас послушали?

Просит повторить перевод слов лебедь, девочка, мальчик, мама, папа.
	С интересом слушают сказку.

Отвечают на вопросы.

Говорят, что узнали. Называют название сказки.

Кратко пересказывают.

Повторяют: лебедь – аққу, девочка – қыз, мальчик – ұл..

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Предлагает помочь Машеньке в поисках братца.

Д/и  «Построй мост».
 Помочь построить мостик из палочек через 2 речки, одна широкая, другая узкая. Только каждая полоса должны состоять из палочек одного цвета

Вопросы по завершению постройки моста: 

- Какого цвета у тебя получился первый мост. А какого цвета второй мост? Почему вы построили разные мосты?

Д/и «Заборчик для животных»

На пути у Маши попались животные (жираф, еж, лев) из зоопарка. Для безопасности людей и самих животных, им надо построить заграждение (забор) из палочек.

Просит подумать, и объяснить, как подбирали палочки. 
И/з «Выложим тропу из камней».
Сообщает, что на пути болото. Предлагает  выложить тропу из камней.

Стелет на полу небольшую ткань (болото), предлагает выложить тропу из бл. Дьенеша.

Вопросы: 

- Какая фигура стоит первой? Какая стоит четвертой? Какая фигура стоит за кругом? Какая фигура стоит впереди квадрата?
Рассказывает, что Маша добралась до  избушки на курьих ножках. Зашла в дом, забрала братика и убежали от злой бабы Яги.
	Соглашаются оказать помощь.

У каждого ребенка на столе голубы полоски (речки) разной ширины. 

Выстраивают мосты через реку, используя для этого палочки одого цвта на каждую реку.

Объясняют, что чем шире река, тем длиннее мы берем палочку,  для построение моста через эту реку.

Участвуют в постройке забора, высоту забора определяют по высоте животных.

Рассказывают,  кому из каких палочек построили забор.

Например:  жираф высокий, для него построили ограждение из самых длинных палочек (называют цвет). т.д.
Внимательно слушают, выбирают себе камни (бл. Дьенеша), выкладывают по очереди, в виде тропы.

Отвечают на поставленные вопросы.

Называют первую фигуру, фигуру, стоящую за кругом, фигуру, стоящая между треугольником и кругом.

Слушают.

	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Маша благодарит детей за помощь и говорит, чтоб они никогда не оставляли своих младших братьев и сестер без присмотра, и сами никуда далеко не уходили.

Вопросы:

- В какой сказке мы были в гостях? Как помогли Машеньке? 
Что вам понравилось делать больше всего?
	Испытывают радость от того, что помогли Маше и ее брату.
Запоминают наставления девочки.
Отвечают на вопросы.

Высказывают свое мнение.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: дают определение фигурам.
Түсінеді - Понимают: подбирают соответствующие палочки по высоте, длине.
Қабылдайды - Применяют: проявляют желание помогать.
Мақсаты / Цель: Обобщить умения детей показывать соответствующими палочками размер предмета. 
Міндеттері  / Задачи: Формировать навыки определения фигур. Воспитывать, доброту,  сострадание и желание помочь ближнему.
Сөздік жұмысы / Словарная работа: тропа, ограждение, длинее, короче.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: лебедь – аққу, девочка – қыз, мальчик – ұл.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: ТСО, палочки Кьюзенера, блоки Дьенеша, животные, бумажные полосы (широкая и узкая), болото из ткани.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: д/и «Сравни по длине», «Шире - уже», «Чудесный мешочек» (с блоками).
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Предлагает послушать отрывок из сказки (аудиозапись).

Вопросы:

- Ребята, вы узнали эту сказку? 

Как она называется? О чем вы сейчас послушали?

Просит повторить перевод слов лебедь, девочка, мальчик, мама, папа.
	С интересом слушают сказку.

Отвечают на вопросы.

Говорят, что узнали. Называют название сказки.

Кратко пересказывают.

Повторяют: лебедь – аққу, девочка – қыз, мальчик – ұл..

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Предлагает помочь Машеньке в поисках братца.

Д/и  «Построй мост».
 Помочь построить мостик из палочек через 2 речки, одна широкая, другая узкая. Только каждая полоса должны состоять из палочек одного цвета

Вопросы по завершению постройки моста: 

- Какого цвета у тебя получился первый мост. А какого цвета второй мост? Почему вы построили разные мосты?

Д/и «Заборчик для животных»

На пути у Маши попались животные (жираф, еж, лев) из зоопарка. Для безопасности людей и самих животных, им надо построить заграждение (забор) из палочек.

Просит подумать, и объяснить, как подбирали палочки. 
И/з «Выложим тропу из камней».
Сообщает, что на пути болото. Предлагает  выложить тропу из камней.

Стелет на полу небольшую ткань (болото), предлагает выложить тропу из бл. Дьенеша.

Вопросы: 

- Какая фигура стоит первой? Какая стоит четвертой? Какая фигура стоит за кругом? Какая фигура стоит впереди квадрата?
Рассказывает, что Маша добралась до  избушки на курьих ножках. Зашла в дом, забрала братика и убежали от злой бабы Яги.
	Соглашаются оказать помощь.

У каждого ребенка на столе голубы полоски (речки) разной ширины. 

Выстраивают мосты через реку, используя для этого палочки одого цвта на каждую реку.

Объясняют, что чем шире река, тем длиннее мы берем палочку,  для построение моста через эту реку.

Участвуют в постройке забора, высоту забора определяют по высоте животных.

Рассказывают,  кому из каких палочек построили забор.

Например:  жираф высокий, для него построили ограждение из самых длинных палочек (называют цвет). т.д.
Внимательно слушают, выбирают себе камни (бл. Дьенеша), выкладывают по очереди, в виде тропы.

Отвечают на поставленные вопросы.

Называют первую фигуру, фигуру, стоящую за кругом, фигуру, стоящая между треугольником и кругом.

Слушают.

	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Маша благодарит детей за помощь и говорит, чтоб они никогда не оставляли своих младших братьев и сестер без присмотра, и сами никуда далеко не уходили.

Вопросы:

- В какой сказке мы были в гостях? Как помогли Машеньке? 
Что вам понравилось делать больше всего?
	Испытывают радость от того, что помогли Маше и ее брату.
Запоминают наставления девочки.
Отвечают на вопросы.

Высказывают свое мнение.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: дают определение фигурам.
Түсінеді - Понимают: подбирают соответствующие палочки по высоте, длине.
Қабылдайды - Применяют: проявляют желание помогать.
Мақсаты / Цель: Обобщить умения детей показывать соответствующими палочками размер предмета. 
Міндеттері  / Задачи: Формировать навыки определения фигур. Воспитывать, доброту,  сострадание и желание помочь ближнему.
Сөздік жұмысы / Словарная работа: тропа, ограждение, длинее, короче.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: лебедь – аққу, девочка – қыз, мальчик – ұл.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: ТСО, палочки Кьюзенера, блоки Дьенеша, животные, бумажные полосы (широкая и узкая), болото из ткани.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: д/и «Сравни по длине», «Шире - уже», «Чудесный мешочек» (с блоками).
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Предлагает послушать отрывок из сказки (аудиозапись).

Вопросы:

- Ребята, вы узнали эту сказку? 

Как она называется? О чем вы сейчас послушали?

Просит повторить перевод слов лебедь, девочка, мальчик, мама, папа.
	С интересом слушают сказку.

Отвечают на вопросы.

Говорят, что узнали. Называют название сказки.

Кратко пересказывают.

Повторяют: лебедь – аққу, девочка – қыз, мальчик – ұл..

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Предлагает помочь Машеньке в поисках братца.

Д/и  «Построй мост».
 Помочь построить мостик из палочек через 2 речки, одна широкая, другая узкая. Только каждая полоса должны состоять из палочек одного цвета

Вопросы по завершению постройки моста: 

- Какого цвета у тебя получился первый мост. А какого цвета второй мост? Почему вы построили разные мосты?

Д/и «Заборчик для животных»

На пути у Маши попались животные (жираф, еж, лев) из зоопарка. Для безопасности людей и самих животных, им надо построить заграждение (забор) из палочек.

Просит подумать, и объяснить, как подбирали палочки. 
И/з «Выложим тропу из камней».
Сообщает, что на пути болото. Предлагает  выложить тропу из камней.

Стелет на полу небольшую ткань (болото), предлагает выложить тропу из бл. Дьенеша.

Вопросы: 

- Какая фигура стоит первой? Какая стоит четвертой? Какая фигура стоит за кругом? Какая фигура стоит впереди квадрата?
Рассказывает, что Маша добралась до  избушки на курьих ножках. Зашла в дом, забрала братика и убежали от злой бабы Яги.
	Соглашаются оказать помощь.

У каждого ребенка на столе голубы полоски (речки) разной ширины. 

Выстраивают мосты через реку, используя для этого палочки одого цвта на каждую реку.

Объясняют, что чем шире река, тем длиннее мы берем палочку,  для построение моста через эту реку.

Участвуют в постройке забора, высоту забора определяют по высоте животных.

Рассказывают,  кому из каких палочек построили забор.

Например:  жираф высокий, для него построили ограждение из самых длинных палочек (называют цвет). т.д.
Внимательно слушают, выбирают себе камни (бл. Дьенеша), выкладывают по очереди, в виде тропы.

Отвечают на поставленные вопросы.

Называют первую фигуру, фигуру, стоящую за кругом, фигуру, стоящая между треугольником и кругом.

Слушают.

	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Маша благодарит детей за помощь и говорит, чтоб они никогда не оставляли своих младших братьев и сестер без присмотра, и сами никуда далеко не уходили.

Вопросы:

- В какой сказке мы были в гостях? Как помогли Машеньке? 
Что вам понравилось делать больше всего?
	Испытывают радость от того, что помогли Маше и ее брату.
Запоминают наставления девочки.
Отвечают на вопросы.

Высказывают свое мнение.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: дают определение фигурам.
Түсінеді - Понимают: подбирают соответствующие палочки по высоте, длине.
Қабылдайды - Применяют: проявляют желание помогать.
Технологическая карта 6 «Ёлка»
Технологическая карта 7 «Пчёлка Жужу в гостях у ребят»
Технологическая карта 8 «Помоги зайчику»
Мақсаты / Цель: Упражнять детей в конструировании из палочек Кюизенера по образцу.

Закрепить представление детей о форме, длине, цвете.

Міндеттері  / Задачи: Учить выкладыванию несложных плоскостных предметов на горизонтальной плоскости. Развивать мелкую моторику пальцев рук, Воспитывать доброжелательность.

Сөздік жұмысы / Словарная работа: длиннее, квадрат, треугольник.

Тілдік компонент / Билингвальный компонент: Здравствуйте-Сәлеметсізбе, заяц-қоян
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: игрушка заяц, палочки Кюизенера, раздаточный иатериап (геометрические фигуры)
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: игры с палочками Кюизенера «Выложи геометрические фигуры», «Разложи по цвету»

	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности.

Предлагает отгадать кто сейчас прейдет к нам в гости. 

Зимой белый.

Летом серый.

Бегает ловко.

Любит морковку.

Предлагает поздороваться и описать его какой он?

Проблемная ситуация.

Обращает внимание детей  на зайчика, что то наш зайчик загрустил.

 Что случилось?

Предлагает узнать.
	Слушают.

Отгадывают, называют на русском и казахском языке заяц, қоян.

Здравствуйте! Сәлеметсізбе!

Описывают его- он  пушистый, мягкий, белый, у него длинные уши,  маленький короткий  хвостик, задние лапы длиннее передних.

Замечают, проявляют желание узнать почему он гарусный.



	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Рассказывает.-“Была у зайки избушка лубяная, а у лисы ледяная. Пришла весна. У лисы избушка растаяла, она попросилась погреться, а потом и выгнала”.Остался зайка без избушки.

Зайка просит помочь ему построить новый домик.

Предлагает помочь построить зайки новый дом из палочек Кюизенера.

Показывает как из палочек построить дом

Возьмите синие палочки, построим стены.

Какая получилась фигура? (квадрат).

Красные палочки, построим крышу. На какую фигуру похожа крыша? (треугольник).

Голубая – труба. Белые – окошко.

- Кого боится зайчик?

Давайте построим заборчик, чтобы волк не смог зайти. Возьмите желтые и фиолетовые палочки.

Хвалит детей.

Какие красивые получились домики.

Зайка говорит вам спасибо.

Проводится пальчиковая игра 

Предлагает- чтобы зайчику было одному не скучно,  сделать ему друзей.

Зайка благодарит детей.


	Узнают  из какой сказки пришел зайка, что с ним случалось, проявляют желание помочь зайки, и построить новый дом.

Наблюдают за действиями воспитателя, слушают.

Выполняют действия  по рассказу воспитателя. Выкладывают  из палочек Кюизенера- стены, крышу, трубу, окна. Называют какую имеют форму, цвет.

Называют кого боится зайчик, 

По предложению воспитателя продолжают строить заборчик вокруг домика.

Радуются полученному результату.

Играют «У оленя дом большой”.

У оленя дом большой

Он глядит в своё окошко

Заяц по лесу бежит,

В дверь к нему стучит

Стук стук стук.

Там лесу охотник злой

Заяц, заяц забегай

Лапу мне давай.

Соглашаются с предложением воспитателя  сделать зайчику друзей. На столе выкладывается  плоскостной заяц из геометрических фигур. (Овалы и круги.)

Радуются что помогли зайчику.

	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Подводит итог занятия.

Кто сегодня был в гостях?

Чем вы сегодня занимались?


	Участвуют в подведении итогов.

Отвечают на вопросы..


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: умение конструировать по образцу.
Түсінеді - Понимают: какой цвет, форма. 

Қабылдайды - Применяют: полученные знания в играх.

Технологическая карта 9 «Путешествие в волшебный лес»

Технологическая карта 10 «Число и цифра 1»
Мақсаты / Цель:  Познакомить с цифрой 1.
Міндеттері  / Задачи: Учить детей различать группы предметов, содержащие 1 и 1, 1 и много предметов, сравнивать, называть число предметов. Учить детей выкладывать цифру 1 с помощью палочек Кюизенера

Сөздік жұмысы / Словарная работа: поровну; одинаково; столько, сколько.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: заяц-қоян, морковь – сәбіз,один-бір.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: Презентация, иллюстрации по теме.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: рассматривание иллюстраций, сравнение двух групп предметов, используя в речи слова «один», «мало», «много»,рассказывание сказок « Репка», «Колобок» и других.
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Здравствуйте! Сәлеметсіздерме балалар!

Проводит  «Веселую минутку»:

«Руки подняли и показали: это деревья в лесу;

Руки нагнули, кисти встряхнули: ветер сбивает росу.

В стороны руки, плавно помашем:

Это к нам птицы летят.

Как они ходят, тоже покажем:

Крылья сложили назад».

И \ м: прибегает Зайка с морковками, просит помочь посчитать морковь и узнать, хватит ли её зайчатам.
	Здравствуйте! Сәлеметсізбе!

Проявляют интерес.

Выполняют действия согласно тексту.

Радуются гостю, соглашаются помочь.

	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Воспитатель на верхней полосе наборного полотна выставляет 1 зайчика, а на нижней полосе-1 морковь

-заяц на каз.яз - қоян
-сколько зайчиков?

-сколько морковок?

Морковь на каз.яз. - сәбіз
Интонацией выделяет итог счета и обводит рукой: «всего один зайчик и всего одна морковь».

-чего меньше (больше) зайчиков или моркови?      (поровну; одинаково; столько, сколько).

Добавляет  на верхней полосе еще 1 -2 зайчиков:

-кого больше?

-чего меньше?

-что нужно сделать, чтобы зайчикам хватило моркови?

Оставляет на полоске 1 зайчика и 1 гриб:

-сколько зайчиков?

-сколько моркови?

Объясняет, что число один обозначается цифрой «1».

Д \и «На что похожа цифра «1»?»

Д \и «Что бывает по одному?»

Предлагает выложить цифру «1» счетными палочками на столе.

Физминутка «Жил-был зайчик»

Работа по карточкам:

-какая фигура на карточке?

-сколько фигур?

-какой цифрой обозначаем одну фигуру?

-положите на нижней полоске столько морковок, сколько фигур.

-сколько морковок положили на нижнюю полоску.

Д \и « Что изменилось?»: показывает детям геометрические фигуры, просит их назвать, затем меняет их местами и просит сказать, что изменилось.

Предлагаю из  палочек Кюизенера выложить цифру 1.
	Наблюдают  за действиями воспитателя, считают.

Қоян(хоровое и индивид пр.)
Отвечают на вопросы воспитателя.

Сәбіз (хор. И индивид. проговаривание)
Отвечают, используя в речи слова «поровну», «одинаково», «больше», «меньше».

Наблюдают за воспитателем, отвечают на вопросы.

Наблюдают за действиями воспитателя, отвечают на вопросы.

Слушают, повторяют: «один».

Объясняют  ассоциации.

Вспоминают.

Выкладывают цифру «1».

Выполняют упражнения.

Выполняют задание на карточке. Отвечают на вопросы.

Задумываются, называют (голова, шея и т.д.)

Рассматривают фигуры, называют их, затем объясняют, что изменилось.

Выкладывают цифру 1.

	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Предлагает вспомнить, хватило ли зайчатам моркови, и как дети это проверили.

Как на каз.яз  заяц?

Зайка просит напомнить, с какой цифрой дети познакомились.

Он благодарит детей за помощь, угощает морковкой.
	Делятся впечатлениями.

Заяц на каз.яз. – қоян.
Отвечают: с цифрой «1».

Радуются похвале и угощению.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: число и цифру «1», названия геометрических фигур.
Түсінеді - Понимают:  как выкладывать цифру 1 из палочек Кюизенера.
Қабылдайды - Применяют: полученные знания в повседневной жизни.

Технологическая карта 11«Бусы»
Мақсаты/ Цель: Учить детей классифицировать предметы по длине.

Міндеттері  / Задачи: Упражнять детей в умение сравнивать группы предметов по количеству входящих в них элементов; обозначать словами результат сравнения (больше, меньше, столько – сколько). Закрепить счёт в пределах пяти; активизировать речь. 
Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент: моншақтар-бусы,ана-мама.
Технологиялық құрал-жабдықтар / Технологическое обеспечение: иллюстрационный материал , раздаточный материал, блоки Дьенеша , палочки Кюизенера.
Алдын алажұмыс / Предварительная работа: Д/и: «Много-мало», д/и: «Подбери по форме».

	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:

Предлагаю послушать стихотворение про маму

 
	Слушают стихотворение                     Красивые мамы – на свете вас много,
В глаза вы глядите открыто и прямо
В какую бы даль ни звала нас дорога
Нас всех провожают красивые мамы

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	 Задаёт  детям вопросы:

- о ком это стихотворение ?

-вы любите своих мам?

Ребята скажите , а вы хотели бы  соей маме подарить что-нибудь?

-что можно подарить маме?

-сегодня я вам предлагаю сделать для наших красивых мам разноцветные бусы

- вы хотите делать бусы?

Но для начало скажите какими могут быть бусы?

Вы правильно сказали бусы бывают (длинные и короткие , большие и маленькие) разноцветные бывают?

Д/и: «Много-мало»

Проходите за столы  начинайте  делать бусы для своей мамы 

-какие фигуры лежат у  вас на столах?

-каким цветом?

-Даниил скажи у вас с Вадимом по равну бусин? У кого больше? У кого меньше? 

Давайте теперь посчитаем сколько бусин нам понадобилось чтобы сделать бусы

Д/и: «Подбери по форме»

-ребята какие бусы у вас получились по длине?

Предлагает помощь при затруднении 
	Включение детей в процесс деятельности.
Отвечают на заданные вопросы  говорят о ком стихотворение 

 Соглашаются                                      Говорят что можно подарить маме

Соглашаются с воспитателем

Отвечают какими могут быть бусы (длинные и короткие , большие и маленькие) 

Д/и: «Много-мало» 

Выполняют правила игры 

Проходят за столы   делают бусы для своей мамы 

 Называют какие фигуры лежат    на столах

называют цвет

Считают количество бусин 

Д/и: «Подбери по форме» Выполняют правила игры

Рассказывают какие бусы у них получились.

	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:

- Понравилось вам собирать бусы?

- в  какие игры мы с вами играли?

- для кого вы собирали бусы?
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности

Отвечают на заданный вопрос 

Называют в какие игры играли

Говорят  для кого собирали бусы


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: Умение  классифицировать предметы по длине.                                                                                        Түсінеді/Понимают:  Как сравнивать группы предметов по количеству входящих в них элементов; обозначать словами результат сравнения (больше, меньше, столько – сколько).
Қолданады/Применяют: Закрепление  счёта  в пределах пяти.

Технологическая карта 12 «Геометрические фигуры»
Мақсаты / Цель: Сформировать представление о геометрических фигурах.
Міндеттері / Задачи: Учить детей узнавать и называть геометрические фигуры. квадрат, треугольник; обследовать форму фигур, используя осязание и зрение. Тренировать мыслительные операции, развивать речь.
Сөздік жұмысы / словарная работа: треугольник, квадрат,угол.
Билилингвалдық компонент / Билилингвальный компонент: квадрат – төрт бұрыш, треугольник - үш бұрыш.
Ресурстық қамтамасыз ету / Ресурсное обеспечение: двух цветный квадрат воскобовича, геометрические фигуры.
Алдын-ала жұмыс  / Предварительная работа: Рассматривание геометрических фигур.
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың қызметі

Деятельность детей

	Мотивациялық-қозғаушы

Мотивационно побудительный.
	 Побуждение ребенка к процессу деятельности: 
В гости пришёл Антошка. 
Он хочет посмотреть, как вы занимаетесь, выполняете задания и как ведёте себя на занятии. 
	Здравствуйте.Сәлеметсізбе.

Радуются приходу Антошки

Соглашаются показать, как они могут заниматься.

	Ұйымдастыру шылық -ізденушілік

Организационно-поисковый
	Просит пройти на свои места.

Раздаёт каждому квадрат блоки Дьенеша
Демонстрирует, как нужно обследовать осязательно - двигательным путём.

-Что общего у куба и шара?

-Чем отличаются?

Почему куб не катится?

Предлагает вспомнить и рассмотреть геометрические фигуры.

Ребята, какие геометрические фигуры мы с вами уже знаем? (демонстрирует фигуры на доске.)

Возьмите красный овал, проведите пальчиком по краям. Есть ли у овала углы? Стороны? 
Теперь возьмите в руки круг. Что вы заметили? Как и у овала у круга нет ни сторон, ни углов.

Теперь возьмите в руки жёлтый прямоугольник. 
Проведите пальчиком по краям. Есть ли у него углы.
Возьмите в руки треугольник. 
Чем отличаются круг и овал от прямоугольника, квадрата, треугольника?

Проводит д/и "На что похоже?".

Назовите предметы, которые похожи на квадрат, круг, треугольник, прямоугольник, овал.

(демонстрирует картинки с изображением предметов, похожих на квадрат, круг, треугольник, прямоугольник, овал).

Предлагает поиграть в игру "Выложи из палочек".

Теперь каждый из вас выложит ту фигуру, которая ему больше нравится.

Предлагает поиграть.

1. Выложите фигуры так же, как они расположены у меня. (по образцу).

2. Выложите три любые фигуры (две, четыре...).
	 Садятся за столы.

Рассматривают и обследывают блоки Дьенеша
Цвет, размер...

Формой, цветом

У куба есть углы, стороны, у шара нет

Шар катится, куб нет

Мешают углы

Вспоминают и называют фигуры

Рассматривают их

Берут круг,обследуют

Нет углов и сторон

Соглашаются

Берут, обследуют

Есть

Четыре

Есть


Тоже четыре

Берут квадрат, обследуют

Как и у прямоугольника четыре угла и четыре стороны

Обследуют треугольник

Три стороны и три угла

У круга и овала нет углов и сторон.

Играют в игру

Вспоминают похожие на фигуры предметы, называют их

Рассматривают картинки

Участвуют в игре

Показывают 
соответствующую

фигуру

Соглашаются

Выкладывают каждый свою фигуру из палочек Кюизенера.
Описывают свою фигуру.

	Рефлексивті-түзетуш

Рефлексивно – корригирующий.
	Ребята, чем мы сегодня занимались на занятии?

В какие игры играли?

Какие фигуры вспомнили? и т. д. 
Антошке очень понравилось сегодняшнее занятие! он обязательно к вам еще придёт, а сейчас давайте с ним попрощаемся.
	Участвуют в подведении итогов

Вспоминают, чем занимались на занятии, что делали

Сау болыныз.

Прощаются с Антошкой.


Күтілетін нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: отсчитывают блоки по образцу

Түсінеді - Понимают:  как различать геометрические фигуры и тела.
Қабылдайды - Применяют: умение находить предметы подобной геометрической формы в окружающей обстановке.
Технологическая карта 13 «Число и цифра 2»

Мақсаты / Цель:  Познакомить с цифрой 2.
Міндеттері  / Задачи: Учить детей различать группы, содержащие 1 и 2, 2 и 2  предмета, устанавливать равенство и неравенство, называть число предметов, обозначать цифрой. Упражнять в сравнении предметов  по высоте и толщине. Ориентировка во времени:  части суток (дидактическая игра «когда это бывает?»)
Сөздік жұмысы / Словарная работа: поровну; одинаково; столько, сколько.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент:кукла- құыршақ, два- екі,здравствуйте-сәлеметсізбе.

Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: презентация, аудиофизминутка.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: рассматривание иллюстраций, сравнение двух групп предметов, используя в речи слова «один», «мало», «много».
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Здравствуйте! Сәлеметсіздерме балалар!

Круг радости.

 «Руки подняли и показали: это деревья в лесу;

Руки нагнули, кисти встряхнули: ветер сбивает росу.

В стороны руки, плавно помашем:

Это к нам птицы летят.

Как они ходят, тоже покажем:

Крылья сложили назад».

И \ м: прибегаеткукла Катя с шарами, просит помочь посчитать шары и узнать, хватит ли их ее подругам.
	Здравствуйте! Сәлеметсізбе!

Проявляют интерес.

Выполняют действия согласно тексту.

Радуются гостю, соглашаются помочь.

	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Воспитатель на верхней полосе наборного полотна выставляет 2 куклы, а на нижней полосе-2 шарика

-кукла на каз.яз – құыршақ
-сколько кукол?

-сколько шариков?

Интонацией выделяет итог счета и обводит рукой: «всего две куклы и всего два шарика».

-чего меньше (больше) кукол или шариков?      (поровну; одинаково; столько, сколько).

Добавляет  на верхней полосе еще 1 -2 куклы:

-кого больше?

-чего меньше?

-что нужно сделать, чтобы куклам хватило шариков?

Оставляет на полоске 2 куклы и 2 шарика:

-сколько кукол?

-сколько шаров?

Объясняет, что число два обозначается цифрой «2».

Д \и «На что похожа цифра «2»?»

Д \и «Что бывает по два?»

Предлагает выложить цифру «2» счетными палочками на столе.

Физминутка «шарик»

Работа по карточкам:

-какая фигура на карточке?

-сколько фигур?

-какой цифрой обозначаем одну фигуру?

-положите на нижней полоске столько шариков, сколько фигур.

-сколько шариков положили на нижнюю полоску.
	Наблюдают  за действиями воспитателя, считают.

құыршақ (хоровое и индивид пр.)
Отвечают на вопросы воспитателя.

Отвечают, используя в речи слова «поровну», «одинаково», «больше», «меньше».

Наблюдают за воспитателем, отвечают на вопросы.

Наблюдают за действиями воспитателя, отвечают на вопросы.

Слушают, повторяют: «два».

Объясняют  ассоциации.

Вспоминают.

Выкладывают цифру «2».

Выполняют упражнения согласно тексту.

Выполняют задание на карточке. Отвечают на вопросы.



	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Предлагает вспомнить, хватило ликуклам шариков, и как дети это проверили.

Как на каз.яз  кукла?

Кукла Катя  просит напомнить, с какой цифрой дети познакомились.

Она благодарит детей за помощь, дарит им раскраски.

Сау болыныз балалар!
	Делятся впечатлениями.

кукла на каз.яз. – құыршақ

Отвечают: с цифрой «1».

Радуются похвале и раскраскам.

Сау болыныз.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: Число и цифру 2.

Түсінеді - Понимают:  различие  групп содержащих 1 и 2, 2 и 2  предмета.
Қабылдайды - Применяют: Полученные знания в играх.
Технологическая карта 14 «Собери картинку»
Технологическая карта 15 «Ориентировка в пространстве по отношению к себе»

Мақсаты/ Цель:  Учить детей различать и называть пространственное направление от себя: «слева», «справа», «на», «под».
Міндеттері  / Задачи:Формировать навыки определения  пространственных направлений вне посредственной близости от себя.  Закрепить знание основных цветов  и фигур (квадрат, треугольнтик).
Сөздік жұмысы /Словарная работа: блоки, квадратной формы, синего цвета.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: квадрат – төрт бұрыш, треугольник - үш бұрыш.
 Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: Блоки Дьенеша, аудио физкультминутка, игрушки (медведь, заяц).
Алдын-алажұмыс / Предварительная работа: Рассматривание геометрических фигур, игра на ориентировку в пространстве.
	Қызметкезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешініңіс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардыңіс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Предлагает отправиться в путешествие на корабле.

На каждой станции для нас будет задание, которое мы должны будем выполнить и отправляться дальше.
	Слушают внимательно воспитателя. Соглашаются отправиться на корабле и выполнить все задания.

	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	А вот и первая станция «Весёлые клоуны».

Давайте поможем клоунам разобраться, где спрятались мячи.

Физминутка «Буратино».

Вторая станция «Построим дом».

Давайте построим мост для медведя и зайца.

Из каких блоков будете строить дом для медведя?

А для зайца?

Какого цвета этот блок?

Он покатится? Почему?

Предлагаю приступить к постройке дома из блоков Дьенеша.
	Правильно дают ответы по ориентировке в пространстве по отношению к себе, при этом используют предлоги «на», «под»…

Выполняют движения согласно тексту.

Для медведя будем строить дом из больших блоков Дьенеша.

А для зайца – из маленьких.

Этот блок квадратной формы, он не покатиться, потому что ему мешают углы. төрт бұрыш
Приступают к постройке. 
Обыгрывают её.

	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Игровой момент «карта капитана».

Предлагает детям найти клад по карте.

На этом путешествие подошло к концу. Чем вы сегодня занимались?

Как на каз.яз – квадрат?

Вы сегодня все молодцы! Со всеми заданиями справились!
	Ставят точки на чистом листе бумаги, определяя правую верхнюю сторону, левую нижнюю сторону

Дети перечисляют

Төрт бұрыш.
Радуются своим успехам.

Досвидание. Сау болыныз.




Күтімдінәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят:различают и называют пространственные направления от себя: «слева», «справа», «на», «под».  
Түсінеді - Понимают: ориентировку в пространстве по отношению к себе.
Қабылдайды - Применяют:свои знания в ходе выполнения заданий на занятии.

Технологическая карта 16 «Башмачок для куклы Маши»

Технологическая карта 17 «Счёт в пределах 3х»

Мақсаты / Цель: Познакомить с цифрой 3.Сравнивать предметы по ширине.
Міндеттері  / Задачи: Учить детей считать в пределах трёх. Раскладывать блоки Дьенеша по три по признакам. (цвет, длина).
Сөздік жұмысы / Словарная работа: треугольник,белка,орехи.

Тілдік компонент / Билингвальный компонент: Здравствуйте-Сәлеметсізбе, бiр – один, екi – два, уш – три,белка- ақуыз.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: раздаточный материал: белка,орешки,блоки Дьенеша,мяч,матрёшка,кукла,буратино.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: дидактическая игра «Сосчитай предметы»; работа с карточками приложения, наложения.

	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности: 

К нам пришёл Буратино, он хочет с вами поиграть.

Упражнение «Сколько раз».

Сколько раз ударю в бубен,

Столько раз дрова нарубим.

Приседаем столько раз,

Сколько мячиков у нас.

Сколько покажу кружков,

Столько сделаем прыжков.

Проблемная ситуация.

Буратино принёс вам игрушки, но он не знает, как их правильно нужно сосчитать. Вы ему поможете?


	Здравствуйте!Сәлеметсізбе!

Соглашаются поиграть с Буратино.

Выполняют движения по содержанию текста.

Да.

	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Показывает как правильно нужно считать игрушки.

Знакомство с цифрой 3.

А теперь выставите все игрушки, отсчитайте три и положите их в коробочку.

Игра «какая фигура толще, тоньше».

Буратино вам принёс вот такой домик, но он не знает, из каких фигур он состоит и какая фигура длинее, а какая короче. А вы знаете?

Подскажите ему!

Работа с раздаточным материалом.

Предлагает полоски.

Белка на каз.яз – ақуыз.

На верхнюю полоску выложите  пять белочек, на нижнюю – четыре орешка. Теперь отсчитайте три кружочка, а лишние уберите. Отсчитайте три орешка и лишние уберите.

Молодцы! Все справились.

Раздаёт цифры. Предлагает поиграть в игру.

Покажите мне цифрой, сколько игрушек я выставила на стол, сколько блоков Дьенеша у меня в руке, сколько раз я постучала кулаком по столу и т.д

Д.И. «Разложи по признаку»
	Каждый считает по очереди, сколько у него игрушек

Отсчитывают игрушки и кладут в коробочку

Рассматривают цифру 3

Называют фигуры.

Треугольник синего цвета толще треугольника красного.

Ақуыз (хор.и индив.прогов)
Работают с раздаточным материалом

Выкладывают белочек и орешки, отсчитывают, убирают лишние

Соглашаются

Внимательно следят за действиями воспитателя

Показывают соответствующую цифру

Расскладывают блоки Дьенеша по цвету, длине, толщине. Считают.

Три блока синего цвета.



	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Подвожу итог занятия.

Кто сегодня был в гостях?

Чем вы сегодня занимались?

С какой цифрой познакомились?

Сау болыныз.
	Участвуют в подведении итогов.

Отвечают на вопросы

Сау болыныз.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: счёт предметов в пределах 3 – х, счёт до 3 – х на казахском языке; отсчитывают предметы по заданию, обозначают цифрой.
Түсінеді - Понимают: из каких геометрических фигур состоит предмет (круг, квадрат, треугольник). 

Қабылдайды - Применяют: полученные знания в играх.

Технологическая карта 18 «Толстый – тонкий»
Мақсаты / Цель:  Учить детей  сравнивать предметы по толщине.

Міндеттері / Задачи: Продолжать учить детей сравнивать предметы по толщине. Развивать  умения находить признаки сходства и различия предметов одинаковых и разных по толщине.

Сөздік жұмысы / Словарная работа: сравнить по ширине; «толстый – тонкий». больше»; «меньше».

Тілділік компонент. Билингвальный компонент: игрушки-ойыншыктар.

Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: блоки Дьенеша. (Толстые, тонкие, )

Алдын - ала жұмыс. Предварительная работа: рассматривание разных по толщине предметов. д \и «Сравни полоски по толщине».

	Қызмет кезендері

Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Управленческие действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:

Приглашает гостей: Буратино и Чебурашку.

Сообщает детям, что они собрались в гости к крокодилу Гене, им нужно перейти через речку (показывает картинку).

Просит сказать, сколько мостиков и чем они отличаются друг от друга.

Создание проблемной ситуации.

Предлагает определить, по какому мостику должен пройти каждый из них и почему.

Сообщает, что дети будут учиться сравнивать полоски по толщине.
	Проявляют интерес.

Приветствуют друзей

Проявляют интерес, рассматривают картинку.

Считают мостики, пытаются определить, чем они отличаются друг от друга.

Рассуждают.

Чебурашка пойдет по мостику из тонких блоком, а буратино из толстых.

Принимают предложение.

	Ұйымдастық-ізденістік

Проблемно-поисковый
	Ориентирование детей на решение проблем:

Работа с раздаточным материалом:

-положите перед собой сначала блок прямоугольной формы красного цвета, рядом блок прямоугольной формы синего цвета;

-что мы сделали? (приложили блоки друг к другу)

-какаой блок толстый, а какой тонкий?

Физкультминутка «Тик - так».

Д \и «Длинее - короче»

1.Покладите на большую цифру 1 блок красного цвета прямоугольной формы длинный. А на маленькую блок жёлтого цвета – короткий.

Чем отличаются блоки?

Сколько углов?


	Выполняют задания.

-приложили полоски друг к другу.

-красный толстый, синий –тонкий. Одинаковые по толщине.

Выполняют задание.

Тик-так, тик-так,

В доме кто умеет так?

Это маятник в часах,

Отбивает каждый такт (Наклоны влево-вправо.)

А в часах сидит кукушка,

У неё своя избушка. (Дети садятся в глубокий присед.)

Прокукует птичка время,

Снова спрячется за дверью, (Приседания.)

Стрелки движутся по кругу.

Не касаются друг друга. (Вращение туловищем вправо.)

Повернёмся мы с тобой

Против стрелки часовой. (Вращение туловищем влево.)

А часы идут, идут, (Ходьба на месте.)

Иногда вдруг отстают. (Замедление темпа ходьбы.)

А бывает, что спешат,

Словно убежать хотят! (Бег на месте.)

Если их не заведут,

То они совсем встают. (Дети останавливаются.)

Выполняют .

Выполняют  задание.

Отвечают на вопросы воспитателя.



	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корректирующий
	Анализ результатов деятельности детей.

Предлагает вспомнить, чем занимались на занятии.

Просит напомнить друзьям, по какой дорожке нужно каждому идти через реку.

Буратино и Чебурашка благодарят детей за помощь.
	Делятся впечатлениями.

Напоминают: Чебурашке – по тонокй дорожке, а Буратино – по толстой дорожке.

Радуются, что помогли друзьям.


Күтімді нәтиже/Предполагаемый результат:

Ұғынады/Воспроизводят: находят признаки сходства и различия одинаковых предметов по толщине, тоньшине.

Түсінеді/Понимают: как сравнивать  полоски по толщине, длине; 
Қолданады/Применяют: при сравнении полосок по толщине приемы «приложения».

Технологическая карта 19 «Ромб»

Мақсаты / Цель:  Дать представление о Ромбе.
Міндеттері  / Задачи: Познакомить детей с кубом в сравнении с квадратом, упражнять в обследовании фигуры и формы осязательно-двигательным путем.

Учить выкладывать куб  по образцу из палочек Кюизенера.

Сөздік жұмысы / Словарная работа: геометрические фигуры;  плоская фигура; объемная фигура; куб; шар; грани; ребра; поровну; одинаково.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: Сәлеметсізбе-Здравствуйте, квадрат -шаршы, ромб – қиық.

Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: Незнайка,Квадрат Воскобовича, Палочки Кюизенера,блоки Дьенеша.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: рассматривание и обследование геометрических фигур; д \и «Назови фигуру», «Найди предмет такой же формы», Что бывает квадратным?».
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Здравствуйте! Сәлеметсіздерме балалар!

В гости пришёл Незнайка,он не знает что есть у него в мешочке.

Д/и. «Чудесный мешочек»
	Сәлеметсізбе!
Соглашаются помочь Незнайке.

Дети на ощупь определяют и называют геометрические фигуры.(круг, квадрат, прямоугольник,ромб).

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Предлагает рассмотреть фигуры: круг, квадрат, круг, ромб.

Круг на каз.яз - дөңгелек
Д \и « Найди сходство и различие».

Д \и «Прокати в ворота»: показывает детям круг и ромб, предлагает прокатить  их в ворота. 

Показывает  ромб.

Предлагаю из палочек Кюизенера выложить ромб.

Физкультминутка «Два хлопка»:

Два хлопка над головой,

Два хлопка перед собой,

Две руки за спину спрячем,

И на двух ногах поскачем.

Предлагаю с помощью Квадрата Воскобовича выложить ромб. (зеленого цвета и красно – зелёного)
	Проявляют интерес, рассматривая фигуры.

Дөңгелек(хор.и инд.прогов)

Обследуют фигуры осязательно – двигательным путем, называют, чем схожи и чем отличаются круг от шара, квадрат от куба.

1-2 ребенка прокатывают предметы через ворота, пытаются объяснить, почему круг катится, а ромб –нет.

Внимательно рассматривают ромб.

Выкладывают ромб из палочек Кюизенера по образцу.

Выполняют упражнение

Согласно тексту.

Выкладывают ромб по образцу воспитателя.



	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Д \и «Найди предмет такой же формы».

Предлагает рассказать, что запомнили дети.
	Находят и называют предметы в ближайшем окружении предложенной формы.

Рассказывают, что было интересным и познавательным.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: названия геометрических фигур; расположение фигур по образцу на листе.

Түсінеді - Понимают:  Сходство и различие между квадратом и ромбом.
Қабылдайды - Применяют: Приобретённые знания в ходе занятия. Знание цветов и геометрических фигур в играх.
Технологическая карта 20 «Число и цифра 4»
Мақсаты/ Цель:  Познакомить с цифрой 4.
Міндеттері / Задачи: Учить детей сравнивать группы предметов в пределах 4, познакомить с цифрой 4. Формировать понятие, что число не зависит от формы расположения предметов. Познакомить детей с новой геометрической фигурой - прямоугольник.
Сөздік жұмысы / словарная работа: прямоугольник, вершина, сторона.
Билилингвалдық компонент / Билилингвальный компонент: один -бір, два -екі, три -үш, четыре –төрт.
Ресурстық қамтамасыз ету / Ресурсное обеспечение: Незнайка,геометрические фигуры.
Үлестірмелі материал / раздаточный материал: карточки «цифры», грибы, квадрат, прямоугольник, счётные палочки.
Алдын-ала жұмыс  / Предварительная работа: рассматривание цифр; д \и «Веселый счет», «Обозначь цифрой», «Сравни, чего больше (меньше)?»; работа по карточкам с раздаточным материалом.
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың қызметі

Деятельность детей

	Мотивациялық-қозғаушы

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Здравствуйте! Сәлеметсіздерме балалар!

Запоминает наша голова важные поступки, умные слова. Слушаем внимательно, смотрим обязательно. Взрослых не перебиваем, знаний много получаем.

Сюрпризный момент

В гости приходит Незнайка. (плачут)

У Незнайки есть много карточек, но он не знает, что на них изображено.

И он не может отгадать загадки.

Просит ребят помочь.
	Сәлеметсізбе!
Проговаривают слова и выполняют всё согласно тексту.

Радуются появлению Незнайки. Что же случилось?

Соглашаются помочь Незнайке.

	Ұйымдастыру шылық -ізденушілік

Организационно-поисковый
	И \упр. «Отгадай загадку»: 

1 «На крыльце сидит щенок,

Греет свой пушистый бок.

Прибежал еще один

 И уселся рядом с ним.

Сколько стало щенят?».

2. «Носик круглый, пятачком,

Им в земле удобно рыться.

Хвостик маленький крючком, 

Вместо туфелек – копытца.

Трое их - и до чего же

Братья дружные похожи.

Отгадайте без подсказки,

 Кто герои этой сказки?»

Д \и «Обозначь цифрой»

Д \и «Сравни, чего больше?»

Физкультминутка

Потянитесь вверх повыше —

Вы достать хотите крышу. 

Раз, два, три,

Корпус влево поверни.

И руками помогай,

Поясницу разминай. 

Руки в стороны потянем 

И на место снова сядем. 

Показывает, выставляя на верхней полоске наборного полотна 3 боровика, а затем 1 мухомор:

-сколько боровиков нашел Ваня?

-сколько мухоморов?

-а всего сколько?

Д \упр. «Веселый счет».

Показывает цифру «4»:

«Цифра четыре всех удивляет:

В локте согнутую руку

 Никогда не опускает»

Работа по карточкам: посчитать квадраты и обозначить количество цифрой.

Предлагаю посчитать на каз.яз от 1 до 4

Д\упр. «Выложи цифру».

Показывает фигуры: квадрат и прямоугольник.

Д \и «Назови сходство и различие».

Д \и «Назови предметы прямоугольной формы».
	Слушают загадки, пытаются отгадать: два (),три ().

2 ребенка обозначают числа цифрами «1», «2».

Сравнивают количество щенят и поросят, выясняя, что 2 меньше, чем 3.

(Потягивания — руки вверх.)
(Повороты туловища в стороны.)

(Потягивания — руки в стороны.)
(Дети садятся).

Наблюдают за действиями воспитателя, считают грибы, отвечают на вопросы:

-три ()

- один ()

-четыре ()

Считают индивидуально и хором до четырех.

Рассматривают цифру, повторяют слова за воспитателем.

Считают квадраты, обозначают количество цифрой «4».

бір, екі, үш, төрт.

Выкладывают из счетных палочек цифру «4».

Рассматривают геометрические фигуры.

Называют сходство:

-четыре стороны,

-четыре угла,

-четыре вершины.

Называют различие:

-две стороны у прямоугольника -короткие, а две другие противоположные – длинные

-у квадрата все стороны одинаковые.

Находят в ближайшем окружении и называют предметы прямоугольной формы.

	Рефлексивті- коррекциялаушы

Рефлексивно – корригирующий.
	Антошка хвалит ребят за помощь.

Показывает на группы предметов, расположенных по-разному в пространстве, и просит их посчитать и сравнить, каких больше (меньше).

Сколько уголов у прямоугольника?

Сау болыныз!
	Радуются, что помогли Антошке.

Находят, считают, сравнивают группы предметов, выясняя, что их по четыре (поровну).

4 угла.

Сау болыныз 


Күтілетін нәтиже-Ожидаемый результат:
Ұғынады – Воспроизводят: счет предметов в пределах 4-х.
Түсінеді - Понимают:  что число не зависит от расположения предметов; чем прямоугольник отличается от других геометрических фигур.
Қолданады - Применяют: умение сравнивать группы предметов в пределах 4-х, соотносить число с цифрой.

Технологическая карта 21
««Матрешки в гостях у ребят»» (блоки Дьенеша)
Мақсаты/ Цель: учить считать до 5, пользуясь правильными приемами счета;

Міндеттері  / Задачи: упражнять в умении объединять геометрические фигуры по форме;

упражнять в составлении фигур из счетных палочек;

расширять представления детей о частях суток, их характерных особенностях.

развивать мышление, интерес к происходящему.                                                                                                                    Сөздік жұмысы /Словарная работа: матрёшки ,  разные по величине , одинаковые по длине                                                                                                   Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент: матрешкалар-матрёшки, қайырлы күн –добрый день.
Технологиялық құрал-жабдықтар / Технологическое обеспечение: 5 матрешки разной величины, домики в виде геометрических фигур; игрушка медвежонок; блоки Дьенеша; счётные палочки.
средства ИКТ: слайды «Части суток».                                                                                     Алдын алажұмыс / Предварительная работа: И/у: «Расставь матрешек по порядку»,Физкультминутка "Нарядные Матрешки", И/у: «Разложи фигуры в домики»,
И/у: «Мебель для Мишутки», И/у: «Когда это бывает?»
	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:

- Ребята, смотрите я нашла у нас в группе какой-то конверт. Давайте посмотрим, что же в нем. (Загадка.) 

Сейчас я загадаю ее вам, а вы слушайте внимательно и постарайтесь отгадать:

Деревянные подружки

Любят прятаться друг в дружке,

Носят яркие одёжки,

Называются-
	 Проявляют интерес к происходящему

Внимательно слушают загадку

Говорят отгадку (матрёшки).

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	 - Матрёшка – одна из самых любимых русских игрушек. Сделана она из дерева и раскрашена веселыми красками.

- А вы хотите поиграть с матрёшкой?

- Как вы думаете, матрёшка пришла одна к нам в гости?

- А почему вы так думаете?

- Правильно. Матрешек всегда много, и они спрятаны друг в друга. Давайте проверим. Вот они.

-  Давайте познакомимся с подружками. Дети их пересчитывают.

И/у: «Расставь матрешек по порядку»
- Дети, скажите, матрёшки одинаковые или разные?

Они разные по величине. Давайте мы с ними поиграем. Вы закроете глаза, а когда откроете, скажите, что изменилось. Согласны?

Педагог расставляет матрешек в порядке возрастания. 

- Скажите, как Женя расставил матрешек? 

Физкультминутка "Нарядные Матрешки":
Хлопают в ладошки

Дружные матрешки

На ногах сапожки

Топают матрешки. 

Влево, вправо наклонись

Всем знакомым поклонись.        

Девчонки озорные,

Матрешки расписные. 

И/у: «Разложи фигуры в домики»
- Дети, а матрешки пришли к нам не с пустыми руками. Посмотрите, какой красивый сундучок они принесли: Давайте заглянем в него и узнаем, что там. Да это же геометрические фигурки (показывает блоки Дьенеша). В них тоже можно поиграть. Педагог раздает всем по одной фигуре,.  Педагог предлагает детям, у которых треугольники разместить их в домик (треугольной формы), так же поступают с другими фигурами, 

И/у: «Мебель для Мишутки»
Педагог предлагает ребенку еще раз заглянуть в сундучок и достать остальные предметы: это счетные палочки и маленький медвежонок.

- Как вы думаете, из какой сказки этот маленький медвежонок? Кто обидел Мишутку? Что сделала Машенька?

- Давайте попробуем сложить из палочек мебель для Мишутки. 

И/у: «Когда это бывает?»
Матрешки приготовили для нас еще один подарок. Это красивые картинки. Мы их увидим на нашем волшебном экране. Кто знает, пусть скажет, когда это бывает утром, днем, вечером или ночью.
	Включение детей в процесс деятельности.
Слушают педагога 

Соглашаются играть с матрёшками

Нет 

Проверяют , что матрёшек много и что они спрятаны друг в друга

(Один из детей выставляет 5 матрешек)

Говорят свои предположения 

Закрывают глаза  , открывают говорят что изменилось 

(Дети проговаривают выполненное действие)

 Второй раз, вызванный ребенок расставляет матрешек в порядке убывания.

-от самой маленькой, до самой большой

Выполняют физкультминутку «Нарядные Матрёшки» .             (Хлопают в ладоши) ,                  (Руки на пояс, поочередно выставляют ногу на пятку вперед) (Топают ногами) , (Наклоны телом влево – вправо)                               (Наклоны головой влево-вправо) (Хлопают в ладоши)                            И/у: «Разложи фигуры в домики»
-деревянный, расписной. 

дети рассматривают свою фигуру 

размещают их в соответствии с формой домика.                                              

И/у: «Мебель для Мишутки»

Достают счётные палочки и маленького медвежонка 

(Три медведя).

Отвечают на заданные вопросы

(Дети выполняют задание за столами, один ребенок работает на мольберте). 

И/у: «Когда это бывает?»
Проявляют интерес к происходящему 

	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:

- Понравилось вам играть с матрешками?

- Какие игры вам понравились?
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности

Отвечают на заданный вопрос 

Называют какие игры им понравились


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: счёт до 5, пользуясь правильными приемами счета;                                                                                  Түсінеді/Понимают:  умение объединять геометрические фигуры по форме;

упражняя в составлении фигур из счетных палочек;

Қолданады/Применяют: представления о частях суток, их характерных особенностях.

Технологическая карта 22 «Чудо-дерево»
Технологическая карта 23 «Прогулка по лесу»

Мақсаты / Цель:  развитие у детей познавательных интересов, систематизация знаний.
Міндеттері  / Задачи: закрепить понятия много, один, по одному, ни одного; понимать вопрос «Сколько?»; закрепить понятие о величине, ширине, длине, высоте; развивать умение сравнивать два предмета по длине, ширине, высоте путем наложения и приложения друг к другу.
Сөздік жұмысы / Словарная работа: житель, зайчик, подарки, много, один, столько же; способы наложения и приложения.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: заяц – қоян, лес – орман, морковь - сəбіз, яблоко – алма.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: игрушка-заяц, ленточки разной ширины, палочки Кюизенера, блоки Дьенеша, зайчики, корзинка, тарелочки с  морковками (по 5 штук). 

Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: подборка произведений с описанием леса, демонстрационный материал «Дикие животные», слушание детских народных песенок по теме, подготовка раздаточного материала.
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Сообщает, что пришла пригласительная из леса. Просит угадать от кого.

Комочек пуха, длинное ухо,

Прыгает ловко, любит морковку. Кто это? 
Просит  повторить: заяц – қоян,

Лес – орман. 
	Дети стоят полукругом.

Проявляют интерес.

Слушают загадку.

Отгадывают, называют ответ: заяц.

П казахском повторяют слова языке.

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Подтверждает ответ детей, читает от зайца пригласительное письмо в лес.
Говорит, что в гости с пустыми руками не ходят. 

- Что можно взять для зайчика?

Достает из корзины моркови.

- Сколько моркови у нас? Много или мало?

Предлагает отправиться в лес.

Обращает внимание на зайчика возле елочки.

 Предлагает поздороваться с ним на двух языках.

Д/и «Угощение».

Зайчик приглашает детей к столу, и положить себе угощение - яблоки.

- Всем хватило угощения?

- Сколько не хватает яблок?

Добавляет еще одно яблоко.

- По сколько яблок у каждого?

- Теперь чего больше, яблок или гостей?

- А когда все съедят яблоки, сколько останется?

Физминутка 
«Вот какие зайки» 

Вот какие зайки: 1, 2,3,4,5.
Вышли зайки погулять.

Вот какие зайки, зайки — побегайки.

Сели зайчики в кружок, роют лапкой корешок.

Вот какие лапки, острые царапки.

Вот бежит лисичка, хитрая сестричка

Прячьтесь, прячьтесь, зайки, зайки — побегайки. 
Зайка говорит детям, что любит играть с палочками Кюизенера.

Но он не знает, как можно узнать, какая длиннее, короче, выше, ниже.

Д/и «Сравни»

Предлагает детям научить его сравнивать палочки.

Зайчик на прощание дарит детям  ленточки: мальчикам широкие, а девочкам узкие.

- Как определить ширину ленточек?
	Слушают пригласительное письмо от зайца.

Перечисляют: морковь, капучту, яблоки.

Рассматривают.

Говорят что моркови много.

Делают вид, что идут по лесу (двигаются по группе).
Замечают зайчика, здороваются с ним:

 -Здравствуй зайка! Сəлем қоян!

Проходят к столу, кладут себе в тарелочку по 1 яблоку.

Говорят, что не всем.

- Одно яблоко.

Отвечают: У каждого по одному яблоку.

Теперь  одинаковое количество.

- Когда съедят, останется ни одного яблока.

Выполняют физминутку.

Шагают на месте.

Садятся в круг, делают вид что роют.

Показывают лапки, коготки.

Бегут на месте, подражая лисе.

«прячутся», закрыв голову руками.

Слушают внимательно зайку.

Индивидуально отвечают, как сравнивать палочки: по высоте, по длине.

Дети накладывает 
палочки одну  на 
другую, совмещая по одному концу. Определяют короткие и длинные. 

(аналогично прикладывают палочки, только вертикально для определения высоты).

Дети путём наложения определяют, какая ленточка широкая, а какая узкая.

	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Сообщает, что наступила пора прощаться и возвращаться в группу, Спрашивает:

- Вам понравилась наша прогулка? Что было самым интересным и необычным?
	Дети прощаются с зайкой на двух языках. Зайка благодарит детей за гостинцы, а дети его за ленточки.


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:

Қолданады – Воспроизводят: пользуются словами: много, один, по одному, ни одного.
Түсінеді - Понимают: понимают вопрос «Сколько?», отвечают на него.

Қабылдайды - Применяют: сравнивают два предмета по длине, ширине, высоте путем наложения и приложения друг к другу.

Технологическая карта 24 «Ручейки весёлые» (Квадрат Воскобовича )
Мақсаты/ Цель: Закрепить  складывать предметы с использованием   квадрата Воскобовича;                                                                                                                           Міндеттері  / Задачи: Закрепить приёмы складывания цветного квадрата;  умение соотносить предмет с опорой на образец-картинку; Закрепить в игре  форму , цвет величину ; Побуждать детей к самостоятельному созданию предмета – лодочки; Воспитывать умение взаимодействовать друг с другом.                                                          Сөздік жұмысы /Словарная работа:  геометрические фигуры, весной, ручейки.  квадрат,разноцветные.Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент:квадрат, көктемде-весной.                                                                                                            Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: квадраты Воскобовича, опорные образцы-картинки.                                                                                                                                       Алдын-алажұмыс / Предварительная работа: П/и: «Ручеёк», д/ и: «Подбери  по  форме», д/и:«Круглый год».
	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:

-ребята я сейчас вам загадаю загадку , а вы внимательно слушайте и попробуйте её  отгадать.


	Обращают внимание на воспитателя 

Проявляют интерес к происходящему 

Слушают загадку думают называют отгадку

Идёт красавица,
Земли касается,
Где снег был, лёд,
Трава цветёт.
 (весна )

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Задает вопросы: 

-скажите какое сейчас время года? 

-как вы догадались ,что весна?

-какие изменение в природе происходят весной?
-А вы любите весну ? 

-За что вы  любите её ?

-Весной  оживляется вся природа появляются первые цветочки, листочки на деревьях распускаются , бегут ручейки .

П/и: «Ручеёк» 

Проходите за столы.  
смотрите, у каждого из вас есть квадрат 

квадрат это что? 

скажите какой квадрат?

-а давайте мы с вами сделаем лодочку для ручейка из квадрата Воскобовича 

Д/ и: «Подбери  по  форме»
Показывает алгоритм складывания лодочки
Что получилось?

Какого цвета ваша лодочка?

Из каких фигур состоит ваша лодочка

При необходимости воспитатель помогает детям.
Д/и:«Круглый год»

	Включение детей в процесс деятельности.
Отвечают на заданные вопросы называют какие изменения происходят весной 

Ответы детей 
П/и: «Ручеёк»
Выполняют правила игры , выполняют действие в соответствии с текстом игры

Дети проходят за рабочие места.
Складывают из квадрата Воскобовича конфету.

Выполняют правила игры д/ и: «Подбери  по  форме»
1. Кладут перед собой на стол квадрат          2.Берут  за угол квадрата сгибают его в середину квадрата                                                    3.С левой стороны берут угол и тоже его складывают в середину квадрата.

Рассматривают предмет называют что сделали . 

Д/и:«Круглый год» выполняют правила игры.

	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:
-Вам понравилось складывать лодочку?
-Какие лодочки мы сделали ?
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности.

Слушают воспитателя и рассказывают как они делали лодочку.


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: Как  складывать предметы с использованием   квадрата Воскобовича;                                                                                                                                                                                                             Түсінеді/Понимают: Приёмы складывания цветного квадрата;  умение соотносить предмет с опорой на образец-картинку; 

Қолданады/Применяют: Закрепление  в игре  форму , цвет величину .

Технологическая карта 25 «Порядковый счёт»

Мақсаты / Цель:  закрепить знания о порядковом счете.

Міндеттері  / Задачи: закрепить навыки порядкового счета (в пределах 5),  умение правильно отвечать на вопросы:  «какой по счету?», продолжать учить различать понятия «влево», «вправо».
Сөздік жұмысы / Словарная работа: порядковый счет, слева, справа.

Тілдік компонент / Билингвальный компонент: қоян, тиін, түлкі, қасқыр, қоңжық; первый - бірінші,второй - екінші,третий - үшінші,четвертый- тѳртінші,пятый - бесінші.

Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: 5 игрушек животных: зайчонок, бельчонок, лисенок, волчонок, медвежонок; блоки Дьенеша.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: д/игра «По порядку становись», задание на ориентировку «Разукрась как надо»(лево, право);  

	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті

Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті

Действия детей

	Мотивациялық-лептік

Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности:
Сообщает, что дети животных вышли погулять, а теперь не помнят где их домик.

Предлагает детям помочь им.
	Внимательно слушают, проявляют жалость к малышам животым.

Соглашаются помочь им айти свои домики.

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Спрашивает: 
- Сколько всего домиков?

- Сколько детёнышей животных?

- Как на казахском языке звучат названия этих животных?

- Как мы узнаем, где чей дом?

Д/игра «Найди домики». 

- Каким по порядку стоит домик у зайчонка?

(лисёнка, бельчонка, волчонка, медвежонка)  

Физкультминутка 

«Звериная зарядка».
Раз - присядка, два - прыжок,

Это заячья зарядка!
А лисята, как проснутся,
Любят долго потянуться!
Обязательно зевнуть,
Ну, и хвостиком махнуть.
А волчата спину выгнуть,
И легонечко подпрыгнуть
А кому зарядки мало.
Начинаем все сначала.
Спрашивает: 

- Какие дома ещё есть?

-Чем они отличаются?

Предлагает построить многоэтажный дом из блоков Дьенеша  (3х или 4х этажный).

Д/игра «Этажи».

 Ц: Развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам. Упражнять в счете. Развивать ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.
Обращается индивидуально к ребенку и просит перечислить фигуры, которые «живут» на 1-м этаже (на 2-м, на 3-м, на 4 - м).

- Какая фигура расположена справа от большого синего круга?

- Какая фигура слева? И т.д


	Отвечают на вопросы.

Один ребенок считает домики и называет количество: Всего 5 домиков.

Другой ребенок считает животы и говорит: Всего 5 детенышей животных.

Вспоминают, называют: қоян, тиін, түлкі, қасқыр, қоңжық.

Замечают подсказку, сообщают: на одежде у животных есть надпись цифры 1,2,3,4,5. По ним будем находить и дома. 

Дети по одному, по очереди подходят к игрушка и домикам (домики нарисованы на листах), выбирают игрушку и говорят: «У лисёнка на футболке цифра 4, значит домик у него четвёртый».

Аналогично определяют домики у остальных животных.

Отвечают: 

У зайчонка домик – первый, 

у бельчонка – второй домик,

у волчонка домик – третий,

у лисёнка – четвёртый домик,  

у медвежонка – пятый домик. 

Выполняют
движения по тексту:

приседают,

подтягиваются,

зевают,

«машут» хвостиком,

выгибают спинку,

подпрыгивают на месте.

Повторяют с ускорением 2-3 раза.

Говорят, что есть ещё многоэтажные дома.

Размышляют и называют отличия многоэтажных домов, от одноэтажных (частных).

Проявляют желание строить многоэтажный дом.

Участвуют в игре, строят 1й, 2й, 3й, 4й этажи.

Строят соблюдая условия игры.

Выкладывают в ряд несколько фигур – 3 - 4 шт. Это жители первого этажа. Затем строят  второй этаж дома так, чтобы под каждой фигурой предыдущего ряда оказалась деталь другого цвета (или размера, формы). Аналогично 3, 4 этаж.
Предполагаемый ответ детей:

На первом этаже «живут» такие фигуры: маленький красный треугольник, большой синий круг, маленький желтый прямоугольник.

На 2-м этаже (на 3-м, на 4-м) …перечисляют фигуры.

Называют (если затрудняются, помогает воспитатель) фигуры, которые расположены справа и слева от названной фигуры.

	Рефлексивті-корригирлікті

Рефлексивно – корригирующий.
	Предлагает вспомнить, что сегодня делали.

Просит еще раз посчитать домики по прядку.

Предлагает посчитать на казахском языке: бірінші, екінші, үшінші, тѳртінші, бесінші.

Хвалит детей за активное участие.


	Вспоминают, перечисляют:

Находили домики животным, строили многоэтажные дома из блоков Дьенеша.

Считают: первый, второй, третий, четвёртый, пятый.

Повторяют счет на казахском языке.




Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: отвечать на вопросы:  «какой по счету?»,
Түсінеді - Понимают:  различать понятия «влево», «вправо».

Қабылдайды - Применяют: знания о порядковом счете, в пределах 5.
Технологическая карта 26 «»

Технологическая карта 27 «Весёлое приключение маленьких путешественников»

Мақсаты/ Цель: Научить создавать предметы  из блоков Дьенеша и обыгрывать их.       
Міндеттері  / Задачи: Развивать у детей умение подбирать фигуры для создания предметов по форме и величине; вызвать познавательный  интерес к игре,  воображение. Воспитывать умение взаимодействовать друг с другом.                                                                                                                                                                                                                                                                                                      Сөздік жұмысы /Словарная работа: маленькие путешествинники , билеты в путешествие.                                                                 Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент: адам-человек.                                                              Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение:  блоки Дьенеша, посылка , билеты в путешествие  .                                                                                                                                            Алдын-алажұмыс / Предварительная работа: Чтение художественной литературы , рассматривание иллюстраций , д/ и: «Подбери  по  форме».
	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:

В группу приходит посылка

Воспитатель открывает посылку достаёт содержимое посылки (билеты в путешествие)
	Проявляют интерес к происходящему

Рассматривают содержимое посылки 

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Задаёт детям вопросы:

- ребята как вы думаете , что это ?

-это билеты в путешествие 

-вы любите путешествовать ?

-на чём можно отправится в путешествие?

-как называется человек который постоянно путешествует ?

Д/ и: «Подбери  по  форме»

-Сегодня я вам предлагаю сделать маленьких путешественников из блоков Дьенеша и отправить их путешествовать билеты у нас уже есть .

-выберите себе фигуры из которых можно сделать человечка 

-Назовите фигуры которые вы выбрали 

Показ как сделать человечка – путешественника 

-проходите за столы и сделайте каждый себе своего маленького путешественника .

-когда вы делали маленького путешественника какие фигуры использовали? ( по форме, по величине, цвету)
При затруднениях предлагает помощь .

Наши путешественники отправятся в путешествие  на самолётах сделайте пожалуйста все самолёт из блоков Дьенеша 

-Какие фигуры вы использовали при постройке самолёта?
	Включение детей в процесс деятельности.
Отвечают на заданные вопросы

-на машине, самолёте , на лодке 

-путешественник

 Д/ и: «Подбери  по  форме»

Выполняют правила игры
Соглашаются с воспитателем 

Выбирают себе фигуры из которых можно сделать человечка 

Называют фигуры которые  выбрали

Смотрят последовательность выполнения задания

Проходят за столы делают маленьких путешественников 

Называют какие фигуры использовали (по форме, по величине, цвету )

Делают из блоков Дьенеша самолёты 

Называют какие фигуры при этом использовали . 

	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:
-Что мы с вами сегодня делали?

-Какие фигуры использовали при постройках ?
-Кого отправили в путешествие?

-На чём отправили маленьких путешественников в путешествие?
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности.

Слушают воспитателя и рассказывают что  они делали какие фигуры использовали при постройках

-маленьких путешественников 

- на самолётах.


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят:  Умение создавать предметы  из блоков Дьенеша и обыгрывать их.                                                                                                            Түсінеді/Понимают:  Как подобрать фигуры для создания предметов по форме и величине;

Қолданады/Применяют: Взаимодействие друг с другом.
Технологическая карта 28 «Конфета для Кати» 

Мақсаты/ Цель: продолжать знакомить детей с квадратом Воскобовича.
Міндеттері  / Задачи: учить делать конфету  из двухстороннего квадрата; закрепить основные цвета ; формирование навыков : узнавания и называния  геометрических фигур , обследования формы  фигур.
Сөздік жұмысы /Словарная работа:  геометрические фигуры, квадрат, разноцветные.              
  Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент:квадрат, тәттілер-сладости, конфета. 
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: квадраты Воскобовича 
Алдын-алажұмыс / Предварительная работа: сюжетно-ролевая игра «Магазин» п/и: «Наши пальчики - друзья», п/ и: «По ровненькой дорожке шагают наши ножки».
	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:
Ребята, к нам сегодня пришли гости. Они будут смотреть, как мы умеем играть, веселиться. Давайте поздороваемся с ними.
	Обращают внимание на воспитателя 
Проявляют интерес к происходящему 

Приветствуют гостей

	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Задает вопросы:
-А вы любите ходить в гости? Вот и хорошо. 

Я предлагаю пойти в гости к кукле Кати, ведь у нее сегодня день рождения. А на день рождения принято приходить с гостинцами. Что же можно подарить на день рождения?                                               -Вы любите сладости? Как вы думаете, если мы подарим Кати  конфеты к чаю, она будет рада?
- Предлагаю вам ребята сделать  подарки для Кати. Подарки будут разные: карамельки и шоколадные.
Давайте разомнем паши пальчики.
п/и: «Наши пальчики - друзья»
-Проходите за столы.  
смотрите, у каждого из вас есть квадрат  
квадрат это что? 

скажите какой квадрат?
-из  двухстороннего квадрата мы с вами будем делать конфеты для Кати 
- Положите перед собой на стол квадрат и попробуйте его сложить так чтобы у вас получилась конфета              

При необходимости воспитатель помогает детям.
Задает вопросы:

-Какие конфеты мы сделали в подарок Кате?
-Вам понравилось складывать конфеты?
- Готовые конфеты укладываем на  блюда.
п/ и: «По ровненькой дорожке шагают наши ножки»
м/п/и: «На полянке за кустом я увидела чей – то дом»
В доме кукла живет, и ребят к себе зовет.
А чтобы попасть к кукле, надо пройти по мостику.
 Мы пришли к кукле Кате, что нужно сделать при встрече?
-Здравствуй, Катя.  Мы тебя поздравляем с днем рождения, просим в подарок принять конфеты.
           /Кукла благодарит за подарок, какие красивые и разноцветные конфеты. Спасибо. 

	Включение детей в процесс деятельности.
Отвечают на заданный вопрос Соглашаются отправится в гости                                     Ответы детей :(цветы, куклу, мяч, скакалку, пластилин, раскраску, фломастеры, краски, книгу, конфеты)
Соглашаются с воспитателем «
п/и: «Наши пальчики - друзья»
Раз, два, три, четыре, пять (указательным пальцем правой руки загибаем пальцы левой руки)
Начинай считать опять. (сжатую в кулак левую ладонь раскрывают)
Раз, два, три, четыре, пять (указательным пальцем левой руки загибают пальцы правой руки)
Мы закончили считать (сжатую правую ладонь раскрывают)
Все мы пальчики сложили (пальцы соединены вместе)
Все мы пальцы подружили (соединяют ладони вместе)
Стали пальцы обниматься (соединяют пальцы в замок)
Стали пальцы целоваться (кончики пальцев касаются друг друга)
Наши пальчики – друзья (выставляют ладони вперед)
Друг без друга нам нельзя (складывают пальцы вместе)
Дети проходят за рабочие места.
Называют ответы(геометрическая фигура)

Отвечают на заданный вопрос

Дети рассматривают квадрат 

Складывают из квадрата конфету

-Разноцветные        

-Да. 

Вот так, вот так (марш под музыку)
По ровненькой дорожке бегут наши ножки,
Топ – топ – топ, топ – топ – топ (бег под музыку)
А теперь по камешкам прыг – скок, прыг – скок!
Мы пришли.
На полянке за кустом я увидела чей – то дом
В доме кукла живет, и ребят к себе зовет.
А чтобы попасть к кукле, надо пройти по мостику.
 идут по дорожке
Поздороваться. 
поздравляют куклу с днем рождения говорят свои пожелания: желаем здоровья, успехов, счастья, хорошего настроения, веселого праздника, много подарков.

	Рефлексивті-корригидтік
Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:

Ребята, поиграем вместе с куклой. Становитесь в хоровод. Катю посадим в центр круга. 

п/и:«Каравай»
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности.
Соглашаются поиграть с куклой

Встают в хоровод играют в игру «Каравай»


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: название геометрических фигур квадрат Воскобовича.

Түсінеді/Понимают: основные цвета , навыки узнавания и называния геометрических фигур.

Қолданады/Применяют: обследование формы фигур.

Технологическая карта 29 «На новоселье к зайчику» (палочки Кюизенера)
Мақсаты/ Цель:Учить детей сравнивать два предмета по длине, пользуясь словами «длинный - короткий», пользуясь приемами наложения и приложения.                       Міндеттері  / Задачи: Упражнять в счете пределах 5. Закреплять понятия «высокий»,«низкий», «длинный»,«короткий». Продолжать знакомить с палочками Кюизенера, как игровым материалом. 
Сөздік жұмысы /Словарная работа:  геометрические фигуры, разноцветные, палочки Кюизенера.Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент:ұзын-длинная,қысқа-короткая.,тіктөртбұрыш-прямоугольник, коян-заяц.
Технологиялық құрал-жабдықтар / Технологическоеобеспечение:резиновая игрушка– заяц, маленькие зайчики-статуэтки, макеты домиков,палочкиКюизинера, наборы цифр,  медали,  аудиозапись песенки «Паровозик».                                                                          
Алдын-алажұмыс / Предварительная работа: рассматривание и обследование геометрических фигур, и/у: «Назови цвет» ,и/у: «Найди  самую длинную и самую короткую палочку»,д/и: «Путешествие», п/и:«Зайка серенький сидит…».
	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:

Обращает внимание детей на конверт лежащий на столе, 

Спрашивает у детей: Как вы думаете от кого это письмо? 


	Дети  слушают рассказ воспитателя.

Отвечают на вопросы воспитателя.

Соглашаются отправится в путешествие на паровозе 

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	В конверте лежат разные фигуры по величине –овалы, из которых будет собран заяц 

Предлагает собрать фигуры и узнать от кого письмо                                                             читая письмо  детям. 

Д/и: «Путешествие». 

Воспитатель предлагает отправится в путешествие на паровозе. Воспитатель поясняет, что дети будут вагончиками, а воспитатель – паровозом.Включатся аудиозапись песенки «Паровозик». 

Воспитатель обращается  к детям: «Вот мы и приехали  в лес. 

Воспитатель подходит к ширме и берет   игрушку-зайца и подходит к его домику. 

Воспитатель предлагает рассмотреть домик зайца:          

Воспитатель поясняет , что у зайчика есть любимая игра и предлагает детям поиграть в  эту игру, которая называется  

П/и:«Зайка серенький сидит…»
Воспитатель обращает внимание детей на то, что пока мы играли к нам пришли друзья зайца, другие зайчики,  и просят у вас ребята помощи

Воспитатель показывает домики  маленьких зайчиков и их недостроенные дома и предлагает детям построить лесенки. 

После того как построили лесенки, воспитатель предлагает маленьким зайчикам попрыгать по ступенькам лесенки, 

Предлагает вернутся в детский сад
	Включение детей в процесс деятельности.
Дети идут по кругу, проговаривая и повторяя движения за воспитателем. При проведении игры дети выполняют имитационные движения. 

Слушают письмо 

зайчик построил дом и приглашает к себе на новоселье
Наблюдают за действиями педагога

Дети внимательно рассматривают домик зайца .

Соглашаются играть в игру

Слушают запоминают  рассматривают « У него все-все есть: и крыша, и окошки, и лесенка, и прочная дверь. Зайчику уютно жить  в нем».
Дети строятся  друг за другом ивыполняют имитационные движения. 
При п./и проведении игры дети соблюдают правила игры.
Дети соглашаются строить лесенки для зайчиков

Дети подходят каждый к одному из домиков и строят лесенку из палочек Кюизенера.
Дети заинтересованно  выполняют упражнение.

Прыгают по ступенькам ;, определяют высоту  ступенек словами: короткая, длинная, самая длинная  количество ступенек по счету и какой цифре соответствует количество ступенек.

	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:

Под музыку дети едут в детский сад.                      Ну, вот мы и в детском саду. Ребята, где мы сегодня были? Кому мы помогали? Что больше всего понравилось?             Педагог от имени зайца и его друзей благодарит ребят за помощь и награждает медальками.
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности.

Дети охотно отвечают на вопросы воспитателя.
Объясняют кому помогали , что больше всего понравилось.

Радуются медалькам 


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: сравнение двух предметов по длине, пользуясь словами «длинный - короткий», пользуясь приемами наложения и приложения.Түсінеді/Понимают: счет в пределах 5.
Қолданады/Применяют:понятия «высокий»,«низкий», «длинный»,«короткий». 
Технологическая карта 30 «Геометрик»

Технологическая карта 31 «Рамка для картины»
Мақсаты/ Цель: закреплять знание детей в умении раскладывать 2-3 предмета разной величины (по длине высоте)
Міндеттері  / Задачи: Продолжать учить детей строить  прямоугольник в соответствии с размерами придуманной картины; формировать знания о пространственных  отношениях ; развивать творческую фантазию.
Сөздік жұмысы /Словарная работа:  геометрические фигуры, прямоугольной формы, разноцветные.                                                                              Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент: ұзын-длинная, қысқа-короткая.,тіктөртбұрыш-прямоугольник.
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: палочки Кюизенера 
Алдын-алажұмыс / Предварительная работа: рассматривание и обследование геометрических фигур, и/у: «Назови цвет» , Физкультминутка: «Будем прыгать и скакать!», и/у: «Найди  самую длинную и самую короткую палочку»
	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:

Показываю детям рамку для картины 

Задаёт вопросы:

-ребята что это у меня ?

-для чего нужна рамка?

-какой формы рамка?

-а вы хотите  себе сделать рамки 

-из чего можно сделать рамку?
	Обращают внимание на воспитателя 

Проявляют интерес к происходящему 

Отвечают на заданные вопросы

Говорят из чего можно сделать рамку для картины

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	-ребята сегодня я вам предлагаю сделать рамки для картины из палочек Кюизенера 

-давайте повторим

-палочки Кюизенера 

Задаёт вопросы: 

-палочки какие?

-вы хотите поиграть с палочками?

и/у: «Назови цвет» 
Физкультминутка: «Будем прыгать и скакать!»                         Раз, два, три, четыре, пять!
Будем прыгать и скакать! (Прыжки на месте.)
Наклонился правый бок. (Наклоны туловища влево-вправо.)
Раз, два, три.
Наклонился левый бок.
Раз, два, три.
А сейчас поднимем ручки (Руки вверх.)
И дотянемся до тучки.
Сядем на дорожку, (Присели на пол.)
Разомнем мы ножки.
Согнем правую ножку, (Сгибаем ноги в колене.)
Раз, два, три!
Согнем левую ножку,
Раз, два, три.
Ноги высоко подняли (Подняли ноги вверх.)
И немного подержали.
Головою покачали (Движения головой.)
И все дружно вместе встали. (Встали.)                                                    и/у: «Найди  самую длинную и самую короткую палочку»
Поставь их друг на друга а теперь рядом друг с другом что можно сказать об этих палочках

Какие они?

Выбери 2 палочки одного цвета. Какие они по длине? Теперь найди 2 палочки одной длины. Какого они цвета?

-ребята скажите рамка какой формы?

- на что она похожа ?

-выберите себе палочки и сделайте самостоятельно свою рамку 

При необходимости воспитатель помогает детям.
	Включение детей в процесс деятельности.
Проявляют интерес к происходящему 

Повторяют 

-палочки Кюизенера 

Отвечают на заданные вопросы                             -разноцветные, длинные, короткие , маленькие, большие                                              Перечисляют все цвета палочек лежащих на столе

Раз, два, три, четыре, пять!
Будем прыгать и скакать! (Прыжки на месте.)
Наклонился правый бок. (Наклоны туловища влево-вправо.)
Раз, два, три.
Наклонился левый бок.
Раз, два, три.
А сейчас поднимем ручки (Руки вверх.)
И дотянемся до тучки.
Сядем на дорожку, (Присели на пол.)
Разомнем мы ножки.
Согнем правую ножку, (Сгибаем ноги в колене.)
Раз, два, три!
Согнем левую ножку,
Раз, два, три.
Ноги высоко подняли (Подняли ноги вверх.)
И немного подержали.
Головою покачали (Движения головой.)
И все дружно вместе встали. (Встали.)

Находят в наборе самую длинную и самую короткую палочку

Ставят их друг на друга , рядом друг с другом Сравнивают палочки                                    Называют какие палочки

Выбирают 2 палочки одного цвета  называют какие они по длине  ищут 2 палочки одной длины  называют какого они цвета

Называют форму рамки 

Выбирают палочки делают рамку для картины

	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:

-что мы с вами сегодня делали?

- что вам больше всего понравилось?

- если у вас всё получалось и хорошее настроение возьмите себе картинку солнышко

-а если что  то не получалось и плохое настроение возьмите себе тучку.
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности.

Называют что делали на занятии 

Что больше всего понравилось 

Выбирают картинку по настроению 


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: умеют раскладывать 2-3 предмета разной величины (по длине, высоте).

Түсінеді/Понимают: как строить прямоугольник в соответствии с размерами придуманной картины.

Қолданады/Применяют: знания о пространственных отношениях. 

Технологическая карта 32 «Построим зверятам домик»
Мақсаты / Цель: Закрепить представление о форме, длине, цвете.
Міндеттері  / Задачи: Закрепить умение  ориентироваться в пространстве лево-право,  вверх-вниз, посредине, способствовать обогащению словаря.
Сөздік жұмысы / Словарная работа: лево-право,  вверх-вниз, длинная, короткая.
Тілдік компонент / Билингвальный компонент: дом- үй,

Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: палочки Кюизенера, животные (игрушки)
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: игры на ориентировку в пространстве, игры с палочками Кюизенера 

	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности: 

Читает стихотворение. 

Мой дом.

Посмотрите: это дом-

С крышей, дверью и окном,

И с крылечком, и с трубой,

Цвет у дома – голубой.

Заходите смело в дом!

- Приглашаете? Войдем!

Спрашивает.

 про что стихотворение?

Кто живёт в домах?

Предлагает коротко рассказать у кого какой дом.

Можно жить без дома?

Проблемная ситуация.

Обращает внимание на животных стоящих на столе.

Сообщает  что они просят помочь построить им дома, где можно укрыться от холода, ветра, снега, и дождя.

Предлагает помочь.
	Слушают стихотворения.

Определяют что в стихотворение говорится про дом.

Дают краткое описание какой у них дом.

Делают выводы что без дома нельзя жить, что у всех должен быть дом, объясняют почему.

Рассматривают животных. Узнают о просьбе животных. Соглашаются построить для них дом.

	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Предлагает для постройки  взять палочки Кюизенера выбрать себе животного для которого будет строить дом.

Предлагает рассмотреть палочки, выложить от самой длинной до самой короткой с низу верх, назвать цвета.

Задаёт вопросы

Какую геометрическую форму имеют стены, крыша, окна, двери?

Какая палочка самая длинная ?

Какой домик получится если его выложить из оранжевых  палочек?

Какой домик получится если его выложить из желтых палочек?

Предлагает посмотреть на свою выбранную игрушку, какого она размера, и определить какой  нужен домик для неё большой и маленький, и приступить к работе.

Проводит Физминутку.

Восхищается какие красивые дома получились, все такие разные, маленькие и большие.

Предлагает слева от домика выложить дорожку, а с право заборчик.


	Выбирают себе животного. Берут палочки Кюизенера, рассматривают, выкладывают от самой длиной до самой короткой по возрастанию с низу верх, называют цвет.

Отвечают на вопросы.

Называют стены и окна имеют квадратную форму, крыша треугольную, двери прямоугольную.

Рассуждают, объясняют- для постройки стен выбирают палочки оранжевого цвета, так как они самые длинные, дом из неё получится большой, а если выложить из жёлтых дом получится маленький. Ведут сравнение.

Ф.м «Дом»

Раз, два, три, четыре, пять.  (Дети выполняют прыжки на месте)

Будем строить и играть. 

Дом большой, высокий строим.     (Встают на носочки и тянутся руками вверх)

Окна ставим, крышу кроем.           (Показать руками окно, крышу - сомкнуть руки над головой)

Вот какой красивый дом!             (Указательным жестом вытягивают руки вперед)

Будет жить все звери в нём.

Ориентируются в пространстве, выкладывают дорожку с лево от домика, а заборчик с право от домика.

Радуются полученному результату.

	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Подводит итог занятия.

Задаёт вопросы.

Кому сегодня мы помогли?

Что мы делали?

Какое задание было самым трудным?
	Участвуют в подведении итогов.

Отвечают на вопросы




Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: умение хорошо  ориентироваться  в пространстве
Түсінеді - Понимают: как выложить дом из палочек Кюизенера

Қабылдайды - Применяют: полученные знания в играх. 
Технологическая карта 33 «Поможем мальчику Гео»
Мақсаты/ Цель: Учить складывать фигуры из квадрата Воскобовича.                                  Міндеттері  / Задачи: Развивать умение складывать по образцу предметы из квадрата Воскобовича ;Упражнять называть и определять понятие  «вверх», «вниз» фигуры.Побуждать детей к самостоятельности выполнения заданий.                                                               Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент:  үй-дом, бала-мальчик, үлкен-большой.                                                                                                                                   Технологиялық құрал-жабдықтар / Технологическое обеспечение: квадрат Воскобовича,письмо от мальчика Гео,  игрушка котенок Пушок,разноцветные дорожки: красная, зеленая, синяя, желтая, оранжевая,две речки: узкая – короткая, широкая длинная, раздаточный материал- жильцы для д/и «Засели геометрический дом».
«Чудо-крестики» /образец котенка/.                                                                                      Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: (Гимнастика для глаз.), д/и:Чудо крестики.

	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:                                        --Ребята мальчик Гео  нам написал письмо. Его любимый котенок Пушок спрятался, и он  не может найти его. Но Пушок оставил рисунок группы и отметил место, где он спрятался красным кружочком. Давайте поможем мальчику Гео  найти котенка. 
	Слушают воспитателя                   
Смотрят на рисунок который оставил им Пушок
Соглашаются помочь  найти котёнка мальчику Гео.

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	 Для этого нам нужно отправится в путь . Идти мы будем по цветным дорожкам.
Сначала мы пойдем по КРАСНОЙ дорожке.

Вот и первое препятствие. Мы с вами дошли до речек.

Сколько их? (2речки).

Какие они? (узкая и широкая, длинная и короткая).

Как нам перебраться на другой берег узкой реки? (перешагнуть, перепрыгнуть). А через широкую реку?

Мы переплываем на кораблике, используя квадрат Воскобовича.

Кораблик мы сделаем из ромба. Правый угол и левый угол на себя, получился кораблик. Переплыли?

Посмотрите куда мы приплыли .Здесь очень много разных домиков. Давайте каждый из вас сделает дом из квадрата. Верхний правый и левый углы на себя.

Из каких частей состоит дом - из прямоугольника - основание ,треугольника - крыши.

У Насти каким цветом крыша?

Ау Данила красным цветом что? (основание).

У Владика крыша какой формы? (треугольной ).

У Карины основание какой формы? (прямоугольной).

-А сейчас мы пойдем по ЗЕЛЕНОЙ дорожке. Она нас привела на чудо ковер. Давайте закроем глаза и представим что мы на лугу, и над нами летает бабочка, открывайте глаза и внимательно глазками следите за ней.

(Гимнастика для глаз.) 

Молодцы.

Ну вот наши глазки отдохнули и мы можем опять отправится в путь пойдем по СИНЕЙ дорожке. (дети по тропинке доходят до коврика на котором домики –геометрические фигуры)

-Дети, куда мы пришли ? (В город).

-Почему вы так решили?(Много домов)

Нам нужно заселить жильцов в свои дома.

Кто живет в квадратном доме? (часы, кружка).

А огурец где живет? (в овальном доме).

Сколько жильцов живут в треугольном доме? (2).

Сколько жильцов живет в геометрическом городе? (6).

-Все жильцы попали в свои домики и мы отправляемся  по ЖЕЛТОЙ дорожке. 

-Что это? 

Д/и:Чудо крестики.
-Ребята а я думаю наверно котенку было скучно одному он и убежал Давайте все вместе сделаем друзей котят для Пушка.(Дети по схеме выкладывают котят из игры  «Чудо крестики»)

-Ой, ребята, а я что-то слышу? Смотрите, на  ОРАНЖЕВОЙ дорожке появился котенок. Ребята Пушок сам пришёл к нам, он увидал наших котят, и ему захотелось с ними поиграть. 
	Включение детей в процесс деятельности.
 Отправляются  в путь . Идут по цветным дорожкам.
В начале  идут по КРАСНОЙ дорожке.

Отвечают на заданные вопросы (2речки).

- (узкая и широкая, длинная и короткая).

- (перешагнуть, перепрыгнуть). 

Кораблик делают из ромба. 

Правый угол и левый угол на себя, получился кораблик. 

Делают дом из квадрата. Верхний правый и левый углы на себя.

 Называют из каких частей состоит дом - из прямоугольника - основание ,треугольника - крыши.

Настя называет каким цветом крыша дома

 Данил называет что у него  красным цветом (основание).

Владик называет  какой формы крыша (треугольной ).

 Карина  называет какой формы основание (прямоугольной).

Идут  по ЗЕЛЕНОЙ дорожке.  Закрывают  глаза и представляют что они на лугу, и над ними летает бабочка, открывают глаза и внимательно глазками следят за ней.

(Гимнастика для глаз.) 

Отправляются в путь идут по СИНЕЙ дорожке. (дети по тропинке доходят до коврика на котором домики –геометрические фигуры)

- (В город).

- Много домов)

- (часы, кружка).

- (в овальном доме).

- (2).

- (6).

Отправляются  по ЖЕЛТОЙ дорожке. 

-Что это? 

Д/и:Чудо крестики. 

Выполняют правило игры

Делают друзей котят для Пушка.

(Дети по схеме выкладывают котят из игры  «Чудо крестики»)

Смотрят, на  ОРАНЖЕВОЙ дорожке появился котенок. 

	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:

-Молодцы ребята. 

-Больше Пушок не прячься от мальчика Гео он за тебя переживает .Да и мы тоже, чтобы тебя найти что мы ребята делали?
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности

Отвечают на заданный вопрос 

Называют в какие игры играли

Говорят  что делали.


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: Умение складывать фигуры из квадрата Воскобовича:                                                                                        Түсінеді/Понимают: Как  складывать по образцу предметы из квадрата Воскобовича ;

Қолданады/Применяют:  Определение понятий  «вверх»,  «вниз» фигуры.

Технологическая карта 34 «Путешествие в страну геометрических фигур»
Мақсаты / Цель: Закрепить геометрические фигуры
Міндеттері  / Задачи: Учить  классифицировать блоки по двум, трём признакам.(цвету, размеру, толщине, форме)
Сөздік жұмысы / Словарная работа: .геометрические фигуры, размер, толщина, цвета

Тілдік компонент / Билингвальный компонент: круг- шеңбер квадрат- шаршы треугольник- үшбұрыш, прямоугольник- тіктөртбұрыш
Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: Блоки Дьенеша, Леопольд, обручи, карточка. замок, картинки с животными.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: игры с блоками Дьенеша, «Назови чего не стало» « Определи на щуп», «собери по образцу»
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности: 

Ребята, я хочу вас пригласить в увлекательное путешествие. Готовы путешествовать?

Спрашивает. На чём можно путешествовать?

На чем можно быстро добраться?

Предлагает занять свои места на ракете.

- Итак, ракета к запуску готова, считаем от 1 до 5, полетели.

-Интересно узнать, в какой же стране мы с вами очутились? 

Проблемная ситуация.

Обращают внимание детей на погрызенные  геометрические фигуры. Ой, что же здесь произошло.

Встречают гарусного Леопольда. Узнают что  это всё сделали мыши, погрызли любимую игру Леопольда, и теперь ему нечем играть.

Предлагает помочь Леопольду и отправится в страну геометрических фигур, где он сможет играть.  
	Рады предложению воспитателя, соглашаются попутешествовать. Называют на чём можно путешествовать, называют самый быстрый транспорт это ракета.

Занимают места в ракете, считают до пяти, (держат руки над головой домиком, издают гул  у-у-у-).

Замечают геометрические фигуры. встречаю Леопольда.

Узнают почему он грустный.

Соглашаются с предложением воспитателя помочь  ему.



	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Отправляются в страну геометрических фигур.

По дороге спрашивает детей какие геометрические фигуры они знают Замечают что на входе большой замок, как же нам его открыть?

Игра «Кодовый замок»                         Ц: найти лишнею фигуру, объяснить почему.

Посмотрите, как красиво и интересно в  стране, геометрических фигур . сколько много игр. 

Предлагает поиграть.

Игра «Два обруча»

Ц:  Классифицирую блоки Дьенеша по двум признакам, размеру, толщине

Выставляет два обруча. Рассказывает правило игры.

Игра «Засади клумбу цветами»

Ц: Классифицирую блоки Дьенеша по цвету.

Предлагает в красный обруч заселить красными цветами, в синий синими. А жёлтые предлагает посадить между красными и синими цветами(блоки Дьенеша)

Хвалит детей. Сообщает что Леопольду очень понравились играть с нами, он хочет узнать а можно из геометрических фигур выложить животных. 

Предлагает детям выложить животных из блоков Дьенеша.

Леопольд благодарит детей.

Воспитатель предлагает вернутся в группу.
	Отправляются. По просьбе воспитателя называют геометрические фигуры на русском и казахском языке. круг, квадрат, треугольник, прямоугольник.( шеңбер, шаршы, үшбұрыш, тіктөртбұрыш

Замечают замок. Узнают чтобы открыть замок надо выполнить задание. Думают размышляют

Находят лишнею фигуру, объясняют почему.

(открыли замок и очутились в стране геометрических фигур)

Соглашаются поиграть.

Слушают правило игры.

Классифицируют блоки сначала по размеру,(большие и маленькие) затем по толщине(толстые и тонкие).

Заселяют клумбы по цвету, синие в синий обруч, красные в красный обруч. Размышляют куда посадить жёлтые. Определяют места между синим и красным обручам, заселяют место жёлтыми цветами (блоки Дьенеша)

Узнают о желании Леопольда. Принимают предложения воспитателя  показать Леопольду сколько можно выложить животных. Проявляют  логику, память, мышление, При затруднении опираются на образец.

Радуются. Принимают предложение воспитателя вернутся в группу. Возвращаются.

	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Подводит итог занятия.

Где сегодня были?

На чем добрались?

Что видели?

Что делали?
	Участвуют в подведении итогов.

Отвечают на вопросы




Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат:
Қолданады – Воспроизводят: умение классифицировать по двум трём свойствам.
Түсінеді - Понимают:  что такое геометрические фигуры  

Қабылдайды - Применяют: знания , умения  логически думать , размышлять давать объяснения.
Технологическая карта 35 «Мы подарочки возьмём, в гости к ёжику пойдём»

Мақсаты/ Цель: Учить подбирать предметы с опорой на модель-схему.                         Міндеттері  / Задачи: Закрепить приёмы складывания цветного квадрата;  умение соотносить числовую карточку с количеством предметов. Упражнять в умении группировать предметы по форме, величине  цвету. Развивать у детей познавательный интерес к природе, представлений о зависимости существования конкретного животного от условий окружающей среды.                                                                                                                                                                                                                                       Сөздік жұмысы /Словарная работа:  имениник , день рождение , квадрат Воскобовича .                                                                             Тілдіккомпоненттері/Билингвальный компонент:                                                      Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение:  квадраты Воскобовича,  опорные схемы, игрушка ёжик.                                                                         Алдын-алажұмыс / Предварительная работа: Чтение художественной литературы , рассматривание иллюстраций , и/у: «Назови Фигуру», физкультминутка «Ёжик»
	Қызмет кезендері Этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті                                          Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті               Деятельность детей

	Мотивациялық-лептік Мотивационно-побудительный
	Побуждение ребёнка к процессу деятельности:

Ребята сегодня к нам в гости пришёл ёжик  у него сегодня день рождение но он грустный потому что у него нет друзей

Вы хотите быть друзьями ёжика? 


	Проявляют интерес к происходящему

Радуются приходу гостя

Думают почему ёжик грустный

Соглашаются быть друзьями ёжика

	Ұйымдастық-ізденістік

Организационно-поисковый
	Раз у ёжика день рождение как можно поднять ему настроение ?

Ребята а вы любите ходить на день рождения?

Что обычно вы с собой берёте на день рождения ?

-вы наверное тоже любите дарить и получать подарки?

Я предлагаю вам сделать много подарков из квадрата Воскобовича и подарить их нашему имениннику чтобы поднять ему настроение но для начала давайте немного поиграем с вами 

И/у: «Назови Фигуру»

Физкультминутка «Ёжик»

-ребята проходите садитесь за столы 

Показывает последовательность складывания подарка

пред вами лежат опорные схемы по которым вам легче будет собирать подарок . 

1. Положите перед собой квадрат

2.Возьмите правый верхний угол и сверните его к середине

3.Возьмите левый верхний угол сверните его к середине 

4.Возьмите правый нижний угол сверните его к середине.

5.Возьмите левый нижний угол сверните его к середине квадрата вот и получился подарок.

При затруднения предлагает помощь.

Сколько углов вы складывали?

Какой формы получился подарок?

Каким цветом?
	Включение детей в процесс деятельности.
Отвечают на заданные вопросы

Подарки 

-Да 

Соглашаются с воспитателем 

И/у: «Назови Фигуру» выполняют правило игры 

Физкультминутка «Ёжик»

Сквозь лесок не очень частый , на полянку по грибы  пробирался ёж ушастый , запыхавшись от ходьбы.

Желтоватые маслята , сыроежки собирал, прямо шляпками опята на колючки надевал.

Проходят садятся за столы обращают внимание на опорные схемы по которым будут собирать подарок для ёжика

1. Кладут перед собой квадрат

2.Бирут правый верхний угол и складывают его к середине

3.Берут  левый верхний угол складывают его к середине 

4.Берут  правый нижний угол складывают его к середине.

5.Берут левый нижний угол складывают его к середине квадрата получился подарок.

При затруднения обращаются к воспитателю .

 Отвечают сколько углов  складывали?

Называют  форму из которой  получился подарок

Называют цвет подарка


	Рефлексивті-корригидтік

Рефлексивно-корригирующий
	Анализ результатов деятельности детей:
-Что мы с вами сегодня делали?

-Какие фигуры использовали при постройках ?
-У кого сегодня день рождение?

-Что мы сделали в подарок ёжику?
	Осознание ребёнком результатов своей деятельности.

Слушают воспитателя и рассказывают что  они делали какие фигуры использовали при постройках

У ёжика

-подарки из квадрата Воскобовича.


Күтімді нәтиже/Ожидаемый результат: 

Ұғынады/Воспроизводят: Умение подбирать предметы по опорой  модели-схемы.                                                                                                                                                            Түсінеді/Понимают:  Закрепление развитие  познавательных интересов  к природе, представления о зависимости существования конкретного животного от условий окружающей среды.                                                                                                                                                                                                                                       

Қолданады/Применяют: приёмы складывания цветного квадрата;  как соотносить числовую карточку с количеством предметов;как группировать предметы по форме, величине  цвету.
Технологическая карта 36 «Поможем доктору Айболиту»

Мақсаты / Цель: Закреплять знания о цифрах от 1 до 5, умение считать в пределах 5.
Міндеттері  / Задачи: продолжать учить соотносить количество предметов с цифрой; . закреплять знания о геометрических фигурах; развивать память, внимание, логическое мышление воспитывать желание оказывать помощь.
Сөздік жұмысы / Словарная работа: вторая, третия, четвёртая, тонкий, большой, толстый,маленький.

Тілдік компонент / Билингвальный компонент: бiр – один, екi – два, уш – три,

төрт- четыре, без-пять.

Технологиялық құрал-жабдықтар  / Технологическое обеспечение: письмо, блоки Дьенеша, рыбки, бабочки, числа от1до5,картинки с предметами и цифрами, карточки, ларец, ключи, вода, витамины, телефон.
Алдын-ала жұмыс / Предварительная работа: игры с блоками Дьенеша . «Назови цвет форму, толщину, размер», «Сосчитай», «Чего не стало»
	Қызмет кезеңдері-этапы деятельности
	Тәрбиешінің іс-әрекеті
Действия воспитателя
	Балалардың іс-әрекеті
Действия детей

	Мотивациялық-лептік
Мотивационно побудительный.
	Побуждение ребенка к процессу деятельности.

Не зевайте, в круг скорее все вставайте. Я хлопну в ладоши, а вы про себя посчитаете, и скажите сколько раз я хлопнула

. Проблемная ситуация.

Стук в дверь. В группу приносят письмо от доктора Айболита.

Воспитатель читает письмо: «Здравствуйте ребята. Мне позвонили из Африки и попросили срочно приехать - заболели все зверята. Я взял волшебную воду и собрался в путь, но злые пираты отобрали у меня волшебную воду! Они закрыли её в сундук, а ключи бросили в глубокое озеро. Ребята, помогите мне, пожалуйста. Вам нужно отправиться к озеру и выполнить задания. За каждое правильно выполненное задание вы от рыбки получите ключ. Если наберёте пять ключей, то сможете открыть ларец с волшебной водой. Я бы и сам с вами отправился в путь, но меня ждут другие больные зверята. Доктор Айболит»

 Поможем, ребята? Тогда отправляемся в путь к озеру.
	Играют с воспитателем, считают. Слышат стук в дверь , проявляют интерес кто там.

Узнают что пришло письмо от Айболита, слушают текст письма. Узнают что доктор Айболит  просит помочь ему.

Соглашаются с предложение воспитателя помочь. Отправляются к озеру.

	Ұйымдастық-ізденістік
Организационно-поисковый
	Что бы добраться до озера нужно построить дорожку. Будьте внимательны  сейчас мы будим

строить дорожку.                           Игра «Построй дорожку»          Найдите красный, толстый, маленький треугольник Найдите синий, тонкий, большой круг Найдите красный, толстый, маленький квадрат Найдите желтый, тонкий, большой прямоугольник Какой блок был первым? Какой блок был последним?
Вот мы и дошли до озера. Посмотрите, в озере плавают рыбки. (На доске в разброс расположены рыбы с цифрами). Чтобы узнать, какое задание первое, а какое второе и т. д., нам нужно рыбок расположить по порядку.                                 Найдите рыбку с цифрой 1.   Молодцы! Вот первая рыбка и задание 1.                                              1.Задание – Игра «Запомни фигуру» В синей бабочке я спрятала треугольник, в красной бабочке – круг, в зеленой бабочке – квадрат. Какая фигура в красной бабочке?- Какая фигура в зеленой бабочке?       В какой бабочке я спрятала треугольник?                           Молодцы! Вот от рыбки ключик за правильные ответы. Найдите рыбку с цифрой 2.                                 2.Задание - Игра «Угадай цифру»  Выставляет цифру1и3 предлагает назвать какая цифра пропущена, и.т.д. с другими цифрами (2-4,3-5, )     

Переходят к третьему заданию.           3. Задание- Игра «Соедини  правильно»    

Молодцы. Справились с заданием. За это от рыбки получаем ещё один ключ.                                                       4 рыбка предлагает нам просто отдохнуть.                           Физминутка - Игра
Молодцы! За то что вы все были внимательны получите от рыбки ключик. Найдите рыбку с цифрой 5. Молодцы.                                      5.Задание – Работа с блоками Дьенеша на карточном поле.
- Молодцы! Рыбка даёт нам последний ключ.                                   Итак, сколько у нас ключей? 

Сейчас подберем ключ к ларцу, откроем его и достанем волшебную воду..Посмотрите внимательно на ключи и на замок. Какой ключ подойдет к нашему замку? Почему?
Открываю и достаю волшебную воду. Предлагает сообщить доктору Айболиту.

Айболит. Благодарит  ребят, обещает на обратном пути заехать Сообщает что в ларце сюрприз  чтобы вы не болели. До свидания.           Воспитатель и дети находят в ларце витамины.
	Слушают. Приступают к построению дорожки из блоков Дьенеша. Находят нужный блок. Рассказывает какой был первый блок и последний, называют цвет, форму, толщину, размер.

Переходят к следующему заданию

Рассматривают рыбок, считают, называют число 5, расставляют по порядку.

Играют, запоминают в каких бабочках спрятались геометрические фигуры, называют их.

Определяют какая цифра пропущена, называют её 2,3,4.

За правильные ответ от рыбки получают   второй ключ.

Считают предметы, определяют сколько их, соединяют линией предметы с цифрой. Называют какие  предметы соединяются с цифрой1,2,3,4,5,

                                                  «В математику играю,        Вас в фигуры превращаю!  Раз, два, три треугольник (квадрат, круг) в дом беги!»
Получают от рыбки очередной ключик. Переходят к последнему заданию.

Рассматривают схему, определяют какие блоки расположены на карточном поле, находят их, выставляют в верхний правый угол ставят большой жёлтый квадрат , в центре  клеточного поля красный маленький круг. В нижнем левом углу синий большой треугольник В нижний правый угол красный большой прямоугольник, и верхний левый угол красный большой круг.

Считают на русском и казахском языке называют 5

Радуются что прошли все задания. Рассматривают ключи и замок, находят нужный ключ. Дают объяснение

Звонят доктору по сотовому телефону Сообщают что справились с заданием и нашли воду

Радуются, находят сюрприз, благодарят, кушают витамины.

	Рефлексивті-корригирлікті
Рефлексивно – корригирующий.
	Подводит итог занятия.

Кто просил о помощи?

Какие задания пришлось выполнить?


	Участвуют в подведении итогов.

Отвечают на вопросы..


Күтімді нәтиже-Ожидаемый результат: 
Қолданады – Воспроизводят: соотносить количество предметов с цифрой
Түсінеді - Понимают: что такое блоки Дьенеша,какую имеют форму, размер, толщину, цвет, как считать до5

Қабылдайды - Применяют: доброжелательность, желание выполнить все задания .
Раздел 3. КАРТОТЕКА ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИГР, УПРАЖНЕНИЙ, ЗАДАНИЙ ПО РАЗВИТИЮ ИНТЕЛЛЕКТА У ДЕТЕЙ СРЕДНЕЙ ГРУППЫ
3.1 Картотека дидактических игр
Игра «Правильный счет»

Цели игры: помочь усвоению порядка следования чисел натурального ряда; закреплять навыки прямого и обратного счета.

Материал: мяч.

Описание: дети встают в круг. Перед началом договариваются, в каком порядке (прямом или обратном) будут считать. Затем бросают мяч и называют число. Тот, кто поймал мяч, продолжает счет, перебрасывая мяч следующему игроку.
Игра «Много - мало»

Цель игры: помочь усвоить понятия «много», «мало», «один», «несколько», «больше», «меньше», «поровну».
Материал: карточки.
Описание: попросить ребенка назвать одиночные предметы или предметы, которых много (мало). Например: стульев много, стол один, книг много, животных мало. Положить перед ребенком карточки разного цвета. Пусть зеленых карточек будет 9, а красных - 5. Спросить, каких карточек больше, каких меньше. Добавить еще 4 красных карточки. Что теперь можно сказать?
Игра «Отгадай число»

Цели игры: способствовать подготовке детей к элементарным математическим действиям сложения и вычитания; помочь закрепить навыки определения предыдущего и последующего числа в пределах первого десятка.

Описание: спросить, например, какое число больше трех, но меньше пяти; какое число меньше трех, но больше единицы и т. д. Задумать, например, число в пределах десяти и попросить ребенка отгадать его. Ребенок называет разные числа, а воспитатель говорит, больше или меньше задуманного названное число. Затем можно поменяться с ребенком ролями.
Игра «Счетная мозаика»

Цели игры: познакомить с цифрами; учить устанавливать соответствие количества с цифрой.

Материал: счетные палочки.

Описание: вместе с ребенком составлять цифры с помощью счетных палочек. Предложить ребенку рядом с поставленной цифрой поместить соответствующее ей количество счетных палочек.

Игра «Считаем»

Цели: помочь усвоить понятия «много», «мало», «один», несколько», «больше», «меньше», «поровну», «столько», «сколько»; развивать умение сравнивать предметы по величине.

Игровой материал и наглядные пособия: счетные палочки.

Описание: читая ребенку книжку, попросить его отложить столько счетных палочек, сколько, например, было зверей в сказке. После того как сосчитали, сколько в сказке зверей, спросить, кого было больше, кого - меньше, а кого - одинаково. Сравнивать игрушки по величине: кто больше - зайка или мишка? Кто меньше? Кто такого же роста?
Игра «Найди и назови»
Цель игры: закрепить умение быстро находить геометрическую фигуру определённого размера и цвета.
Материал: различные геометрические фигуры.
Ход игры: На столе перед ребёнком раскладываются в беспорядке 10-12 геометрических фигур разного цвета и размера. Ведущий просит показать различные геометрические фигуры, например: большой круг, маленький синий квадрат и т. д.
Игра «Волшебные ниточки»

Цель: закрепить знания об образе цифр, упражнять в их различении; развивать мелкую моторику рук.

Материал: лист бархатной бумаги 15x20 см, шерстяная нитка длиной 25—30 см.

Ход игры:

1-й вариант. Дети сидят за столами. Педагог показывает число предметов одним из способов: на счетной линейке, фланелеграфе, наборном полотне, с помощью картинок или игрушек. Дети выкладывают с помощью нитки цифру, соответствующую числу.

2-й вариант. Дети поднимают нитку за один конец над листом и произносят хором волшебные слова: «Нитка, нитка, покружись, в цифру. превратись!» Нужную цифру называет педагог или кто-нибудь из детей.

Игра «Сколько?»
Цель игры: упражнять в счете, нахождении соответствующей цифры.

Материал: фланелеграф; наборное полотно с картинками или счетная лесенка с игрушками; раздаточный материал — набор цифр, фишки.

Ход игры: Педагог показывает какое-либо число одним из способов: на фланелеграфе, наборном полотне или счетной лесенке. Дети пересчитывают картинки или игрушки, показывают цифру, соответствующую количеству картинок. Педагог проверяет правильность ответов у каждого ребенка. Если ребенок ошибается, то получает штрафную фишку.

В конце игры подводится итог: можно похвалить самых внимательных и умных детей, поаплодировать им.
Игра «Теремок»

Цели игры: Учить располагать предметы на листе бумаги (вверху, внизу, слева, справа), воспитывать сообразительность, внимание.

Материал: нарисованный теремок, изображения животных.

Ход игры: Воспитатель показывает детям альбомный лист с нарисованным «Теремком», картинки с изображением животных, говорит детям, что они будут заселять теремок зверюшками. Обсудить с детьми расположение зверей. Описать содержание получившегося изображения. Например: медвежонок будет жить внизу справа, петушок на верху, лиса слева внизу, волк – справа вверху, мышка слева вверху.
Игра «Куда ползет Божья коровка?»
Цели игры: Закрепить знание детей о цветке, учить ориентироваться на нем, находить нужный лепесток. Развивать самостоятельность мышления.

Материал: нарисованный цветок на картоне, божья коровка (бумажная или игрушечная).
Ход игры: Воспитатель показывает картонный лист с нарисованным цветком, с лепестками разного цвета. Божья коровка, ползущая по нарисованным линиям со стрелками, указывающими дорожку на цветок по разным направлениям. Воспитатель дает ребенку задание: провести Божью коровку на желтый, (зеленый, оранжевый, фиолетовый, синий, голубой, красный) лепесток.

Ребенок двигает пальчиком по стрелке и говорит, куда ползет божья коровка влево, вправо, вверх, вниз достигая свою цель.
Игра «Аквариум»
Цели игры: Учить называть пространственное направление (влево, вправо, вверх, вниз), закреплять знание цвета.

Материал: нарисованный аквариум, рыбки (вырезанные).
Ход игры: Воспитатель показывает нарисованный на бумаге аквариум и вырезанных рыбок разного цвета.

Воспитатель раскладывает рыбок в разных направлениях и просит объяснить, куда плывет та или иная рыбка, в каком направлении. Например: ребенок говорит, что красная рыбка плывет наверх, а синяя вниз. Желтая плывет влево, а зеленая вправо и так далее.

Игра «Поезд»
Цель: учить составлять группы отдельных предметов; пользоваться словами – много, мало, один; закреплять порядковый счет, умение соотносить количество предметов с цифрой.

Материал: игрушки по темам «Зоопарк», «Посуда», «Игрушки», свисток.

Ход игры: В разных местах комнаты расставлены игрушки по темам: «Зоопарк», «Дом посуды», «Магазин игрушек». Дети, встав друг за другом, образуют «паровоз и вагоны». Сколько паровозов? Сколько вагонов? «Поезд» готов к отправлению. Раздается сигнал (свисток, и «состав» начинает движение. Подъехав к «Зоопарку», «состав» останавливается. Воспитатель спрашивает:

- Какие звери живут в зоопарке? Сколько их?

Дети должны не только назвать зверей, но и уточнить их количество. Например, один медведь, один лев, много обезьян, много зверей.

«Поезд» вновь отправляется в путь.

Следующая остановка «Дом посуды». Ребята должны рассказать, какая посуда продается, сколько предметов посуды. Например, много тарелок, много чашек, одна кастрюля, одна ваза, много ложек, один чайник.

Третья остановка «Магазин игрушек». Воспитатель предлагает детям отгадать загадку:

Серый байковый зверюшка, длинноушка.

Ну-ка, кто он, угадай,

И морковку ему дай! (Зайка)

После ее отгадывания игра продолжается.

Игра «Что длиннее, шире?»
Цель: Освоение умения сравнивать предметы контрастных размеров по длине и ширине, использовать в речи понятия: «длинный», "длиннее", "широкий", "узкий.

Материал: игрушки: слоненок, зайчик, медведь, обезьяна – друзья Винни-Пуха
Ход игры: Шум за дверью. Появляются звери: слоненок, зайчик, медведь, обезьяна – друзья Вини-Пуха. Звери спорят, у кого длиннее хвост. Винни-Пух предлагает детям помочь зверям. Дети сравнивают длину ушей зайца и волка, хвостов лисы и медведя, длину шеи жирафа и обезьяны. Каждый раз вместе с В. они определяют равенство и неравенство по длине и ширине, пользуясь соответствующей терминологией: длинный, длиннее, широкий, узкий и т. д.

3.2 Игровая технология «Блоки Дьенеша»
Игра «Что изменилось»

Цель: Совершенствовать  знания детей о геометрических фигурах, их  цвете, величине, толщине; развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры: 

Перед ребенком на стол  выкладывается несколько фигур, которые нужно запомнить, а потом одна из фигур исчезает или заменяется на новую, или две фигуры меняются местами. Ребенок должен заметить изменения.

Игра «Хоровод»

 Цель: классифицирует блоки по двум – трем признакам: цвету, форме; цвету – форме – размеру.
Материал: набор логических блоков Дьенеша.
Ход игры: 
Воспитатель предлагает выстроить в веселый хоровод волшебные фигуры. Хоровод получится красивым и нарядным.
Блоки выкладываются по кругу. Произвольно берется любой блок, затем присоединяется блок, в котором будет присутствовать один признак предыдущего блока и так далее. Последний блок должен совпадать с первым блоком по одному какому – либо признаку. В этом случае игра заканчивается – «хоровод» закрыт.
Игра «Второй ряд»

Цель игры: развивать  умение анализировать, выделять свойства фигур, находить фигуру, отличную по одному признаку.
Материал: Набор логических блоков Дьенеша.
Ход игры: 

Выложить в ряд 5-6 любых фигур. Построить под ними второй ряд, но так, чтобы под каждой фигурой верхнего ряда оказалась фигура другой формы (цвета, размера); такой же формы, но другого цвета (размера); другая по цвету и размеру; не такая по форме, размеру, цвету.
Игра «Найди клад»

Цель игры: Совершенствовать  знания детей о геометрических фигурах, их  цвете, величине, толщине. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры: 
Выкладываем перед ребенком 8 логических блоков Дьенеша, и пока он не видит, под одним из них прячем «клад» (монетку, камешек, вырезанную картинку и т.п.). Ребенок должен задавать вам наводящие вопросы, а вы можете отвечать только «да» или «нет»: «Клад под синим блоком?» - «Нет», «Под красным?» - «Нет». Ребенок делает вывод, что клад под желтым блоком, и расспрашивает дальше про размер, форму и толщину. Затем «клад» прячет ребенок, а воспитатель  задает наводящие вопросы.
Затем в эту игру могут играть сами дети, соревнуясь в нахождении клада.
Игра «Игра с одним обручем»

Цель игры: Развивать  умение разбивать множество по одному свойству на два подмножества, производить логическую операцию «не».
Материал: Обруч, комплект логических блоков Дьенеша.
Ход  игры: 

Перед началом игры выясняют, какая часть игрового листа находится внутри обруча и вне его, устанавливают правила: например, располагать фигуры так, чтобы все красные фигуры (и только они) оказались вне обруча. После расположения всех фигур предлагается два вопроса: какие фигуры лежат внутри обруча? Какие фигуры оказались вне обруча? (Предполагается ответ: «вне обруча лежат все не красные фигуры»). При повторении игры дети могут сами выбирать, какие блоки положить внутри обруча, а какие вне.
Игра «Цепочка»

Цель: Развитие умения анализировать, выделять свойства фигур, находить фигуру по заданному признаку.
Материал: Набор логических блоков Дьеныша.
Ход игры:
От произвольно выбранной фигуры постарайтесь построить как можно более длинную цепочку. Варианты построения цепочки:
Чтобы рядом не было фигур одинаковой формы (цвета, размера, толщины);
Чтобы рядом не было одинаковых по форме и цвету фигур (по цвету и размеру, по размеру и толщине и т.п.);
Чтобы рядом были фигуры одинаковые по размеру, но разные по форме и т.д.;
Чтобы рядом были фигуры одинакового цвета и размера, но разной формы (одинакового размера, но разного цвета).
Игра «Этажи»

Цель игры: Развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам. Упражнять в счете. Развивать ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.
Материал: Набор блоков.
Ход игры: Предлагаем выложить  в ряд несколько фигур – 4-5 шт. Это жители первого этажа. Теперь строим второй этаж дома так, чтобы под каждой фигурой предыдущего ряда оказалась деталь другого цвета (или размера, формы).
Вариант 2: деталь такой же формы, но другого размера (или цвета).
Вариант 3: строим дом с другими деталями по цвету и размеру.
Игра «Украсим елку бусами»

Цель: Развитие умения выявлять и абстрагировать свойства. Умение «читать схему». Закрепление навыков порядкового счета.
Материал: Изображение елки, 15 карточек с символами, комплект логических фигур

Ход игры: Надо украсить елку бусами. На елке должно быть 5 рядов бус. В каждом ряду три бусинки. Цифра на карточке указывает порядковый номер нитки бус (счет начинаем с верхушки елки). Повесим первый ряд бус (карточки с цифрой 1). Закрашенный кружок показывает нам место бусинки на ниточке. Первая бусинка маленький желтый круг, вторая большой желтый квадрат, третья - маленький желтый треугольник. Аналогично развешиваем остальные бусы.
Игра «Домино»

Цель: Развивать умение выделять свойства геометрических фигур. 
Материал: Блоки Дьенеша.

Ход игры: В эту игру можно играть нескольким участникам одновременно (но не более 4х). Блоки делим поровну между игроками. Каждый делает ход по очереди. Если фигуры нет, нужно пропустить ход. Побеждает тот, кто первым выложит все фигуры.
Как ходить? Фигурами другого размера (цвета, формы). Фигурами того же цвета, но другого размера или такого же размера, но другой формы. Фигурами другого размера и формы (цвета и размера). Такими же фигурами по цвету и форме, но другого размера. Ходим фигурами другого цвета, формы, размера, толщины.
Игра «Игра с двумя обручами»

Цель игры:  Развитие умения разбивать множество по двум совместимым свойствам, производить логические операции «не», «и», «или».
Материал: 2 обруча, комплект логических блоков Дьенеша.
Ход игры: перед началом игры необходимо выяснить, где находятся четыре области, определяемые на игровом листе двумя обручами, а именно: внутри обоих обручей; внутри красного, но вне зеленого обруча; внутри зеленого, но вне красного обруча и вне обоих обручей (эти области нужно обвести указкой).
1.затем называется правило игры. Например, расположить фигуры так, чтобы внутри красного обруча оказались все красные фигуры, а внутри зеленого все круглые.
2.после решения практической задачи по расположению фигур дети отвечают на вопросы: какие фигуры лежат внутри обоих обручей; внутри зеленого, но вне красного обруча; Игру с двумя обручами целесообразно проводить много раз, варьируя правила игры.
Примечание: В вариантах 5 и 6 общая часть остается пустой. Надо выяснить, почему нет фигур одновременно красных и зеленых, а также нет фигур одновременно круглых и квадратных.
Игра «Найди меня»

Цель: Развитие умение читать кодовое обозначение геометрических фигур и находить соответствующий код.
Материал: Набор блоков, 3 экземпляра кодовых карточек (2 – с обычным кодом, 1 – с кодом отрицания).
Ход игры: Дети делятся на две группы. Одна берет карточки, другая – блоки. Дети первой группы по очереди читают (раскодируют) карточки, ребенок из второй группы, у которого оказался соответствующий блок, выходит и показывает геометрическую фигуру.

Возможно использовать слова: «Блоки, блоки разные Желтые, синие и красные,

Всем нам они знакомые, Найдите меня!»
3.3 Игровая технология «Палочки Кюизенера»
Игра «Змейка»
Цель. Учить детей составлять группу из отдельных предметов. Закреплять понятия «один» и «много». Учить сравнивать предметы по длине, обозначать словами результат сравнения: длиннее, короче, равные по длине.

Материал. Цветные счетные палочки: для половины детей по 4 розовые, для остальных по 4 голубые.

Ход игры:  Дети сидят парами, напротив друг друга. У одного ребенка 4 розовые палочки, у другого 4 голубые. Воспитатель предлагает выложить на столе змейку с поднятой головой (таким образом делается акцент на то, что одна палочка должна стоять вертикально).
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Вопросы
– Какого цвета палочки?

– Сколько розовых палочек? Сколько голубых?

– Покажите пальчиком длину вашей змейки.

– Чья змейка длиннее? Чья короче?
Игра «У кого больше»
Цель игры: Закреплять название геометрической фигуры «треугольник». Учить составлять фигуру из палочек, сравнивать фигуры по величине. Развивать воображение.

Материал: Цветные счетные палочки: для половины детей по 3 желтые, для остальных по 3 красные.

Ход игры:  Воспитатель предлагает детям выложить из палочек треугольник.

Вопросы
– Какого цвета треугольники?

– У кого из вас треугольник большой? У кого маленький?

– Какие треугольники по величине?

– Почему получились разные треугольники?

– Посмотрите на свои фигуры и скажите, что еще может быть такой формы (косынка, колпак, елка).

Игра «Разноцветные вагончики»
Цель игры:  Учить детей классифицировать предметы по цвету и длине. Учить работать по алгоритму; сравнивать предметы по длине; определять, в каком поезде больше вагонов, без счета («столько – сколько», «поровну»).

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 5 желтых, 1 розовая (на каждого ребенка).

Ход игры:  Дети сидят напротив друг друга.

У каждого ребенка набор палочек: 5 голубых, 5 желтых, 1 розовая.

Вопросы и задания
– Сколько всего палочек на подносе?

– Отложите палочки голубого цвета в одну сторону, а желтого цвета в другую.

– Сколько палочек каждого цвета?

– Загадка: в поле лестница лежит, дом по лестнице бежит. Что это? (Поезд.)
Воспитатель предлагает детям выложить из палочек поезд. Розовая палочка – паровоз, вагончики будут чередоваться: голубой – желтый и так до конца.

По окончании работы педагог уточняет:

– Чей поезд длиннее?

– Назовите по порядку цвет каждого вагона.

– Что вы можете сказать о вагончиках, сравнив их?

– Проверьте друг у друга, правильно ли чередуются вагоны по цвету.

Игра «Столбики»
Цель игры: Учить детей классифицировать предметы по высоте, в сравнении называть, какой «выше», «ниже», «одинаковые по высоте». Развивать мелкую моторику.

Материал. Цветные счетные палочки: красные и голубые; карточка.

Ход игры:  Педагог предлагает каждому ребенку взять две палочки разных цветов и сравнить их по высоте (палочки могут быть расположены вертикально или горизонтально).

Задания
– Покажите пальчиком высоту каждой палочки снизу вверх.

– Поставьте сначала высокий столбик, потом тот, который пониже.

– С какой стороны стоит высокий столбик? А с какой стороны стоит низкий?

Воспитатель предлагает детям выложить забор из палочек и рассказать, как они расположены («рядом», «одна к другой», «по очереди: высокая, низкая»).

Игра «Сушим полотенца»
Цель игры: Учить детей сравнивать предметы по длине; находить сходство между предметами; классифицировать предметы по длине и цвету, обозначать результаты сравнения словами (длиннее – короче, равные по длине).

Материал. Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 5 желтых, 5 красных (на каждого ребенка).

Ход игры: На подносе лежат палочки двух цветов.

Задания
– Отложите в сторону одинаковые по длине палочки. Какого они цвета?

– Что надо сделать, чтобы узнать, каких палочек больше? (Положить палочки одного цвета под палочками другого цвета.)
– Сколько длинных (коротких) палочек? (Много, сколь ко – столько, поровну.)
– Положите коричневую палочку перед собой. (Показ.) Это – веревочка. Палочки желтого и красного цвета – «полотенца». Давайте повесим «полотенца» сушиться на веревочке. Сначала повесьте длинное, потом короткое, снова длинное «полотенце». Какое теперь надо вешать «полотенце»? (Короткое.) Развесьте все «полотенца». Дотрагиваясь пальцем до «полотенца», называйте его цвет: желтое, красное, желтое…

Вопросы
– Сколько желтых «полотенец»? (Много.)
– Сколько красных «полотенец»? (Много.)
– Какого цвета «полотенец» больше (меньше)? Как это можно узнать? Что нужно для этого сделать? (Приложить «полотенце» желтого цвета к «полотенцу» красного цвета.)
– Так каких «полотенец» больше (меньше)? (Поровну, одинаково, сколько желтых – столько красных.)
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Игра «Числа 1 и 2»
Цель игры: Учить детей сравнивать предметы по длине и обозначать словами результат сравнения. Познакомить с образованием числа 2, цифрами 1 и 2.

Материал. Для воспитателя: магнитная доска; 2 белых квадрата 10x10; розовая полоска 20 х 10 см; цифры 1 и 2. Для детей: цветные счетные палочки – 3 белые и 3 розовые; цифры 1 и 2; карточка.

Ход игры: Педагог предлагает детям показать ему белый кубик и спрашивает: «Сколько белых кубиков вы показали? Какой цифрой можно обозначить это число?»

Воспитатель на доске выкладывает цифру 1 под белым квадратом.

Дети ставят цифру 1 под белым кубиком и повторяют: «Один кубик – цифра один!»

Воспитатель акцентирует внимание детей: «Белый кубик – это самая короткая “палочка” в нашем наборе. Чему она равна? (Одному.) Какое число она обозначает? (Один.) Покажите розовую палочку. Положите ее под белой палочкой так, чтобы с одной стороны совпадал край. Какая палочка длиннее?» (Розовая.)
Воспитатель демонстрирует этот этап работы на доске.

«Положите рядом с белым еще один белый кубик. (Демонстрирует на доске.) Давайте посчитаем, сколько белых кубиков в ряду. (Один, два, всего два кубика.) Какие палочки длиннее, одна розовая или две белые? (Равные, одинаковые по длине.) Розовая палочка обозначает число два. (Показывает и называет цифру 2, ставит ее рядом с цифрой 1.) Почему мы ставим цифру два рядом с розовой палочкой? (Потому что в ней две белые палочки.) Уберите белый кубик справа и вместо него поставьте розовую палочку. Получилась лесенка. Сколько у нее ступенек? (Одна.) Сколько рядов? (Два.) Сколько палочек во втором ряду, если считать снизу вверх? (Одна, две.) Рядом с розовой палочкой поставьте два белых кубика».

Каждый этап работы воспитатель демонстрирует на доске.

«Что можно сказать про две белые палочки и одну розовую? (Они одной высоты.) Уберите два белых кубика. Сколько белых кубиков рядом с розовой палочкой? Какую цифру поставили под ней? (Два.) Какую палочку она обозначает? (Розовую.) Дотроньтесь пальчиком до каждой палочки и посчитайте. (Один, два.) Назовите цифры по порядку».

Игра «Строительство домов»
Цель. Учить детей моделировать предмет из четырех палочек одной длины, сравнивать предметы по высоте. Упражнять в счете; в различении количественного и порядкового счета, умении отвечать на вопросы: «Сколько? Который по счету?»

Материал. Цветные счетные палочки: 3 белые, 6 голубых, 6 красных, 4 розовые и 2 желтые; карточка.

Ход игры:  Педагог предлагает детям отсчитать 4 палочки голубого цвета и сделать из них стены, пол и потолок.

Затем просит отсчитать 2 палочки красного цвета и сделать крышу.

Вопросы и задания
– Что получилось? (Дом.)
– С одной стороны дома постройте большой дом, с другой – маленький. С какой стороны большой дом? С какой стороны маленький дом?

– Сколько всего домов?

– Который по счету дом самый высокий? А который дом самый низкий?

– Между какими домами расположен голубой дом?

– Подберите палочку и сделайте окна в доме. По сколько окон в каждом доме?

– Сколько всего окон?

– Какие окна по величине?
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Игра «Число 3»
Цель игры: Познакомить детей с образованием числа 3 и соответствующей цифрой; учить называть по порядку числительные от 1 до 3; упражнять в ориентировке в пространстве.

Материал:  Для воспитателя: 3 белых квадрата 10x10 см; розовая полоска 20x10 см, голубая полоска 30x10 см; цифры. Для детей: цветные счетные палочки – 4 белые, 1 розовая, 1 голубая; цифры от 1 до 3.
Ход игры:  Воспитатель дает детям задание: «Положите белый кубик, рядом справа столбиком положите розовую палочку. Возьмите столько белых кубиков, чтобы они ровно уложились в розовой палочке и положите их столбиком рядом с розовой палочкой».

Последовательность объяснения сопровождается выкладыванием демонстрационных полосок такого же цвета на доске.

– Сколько белых кубиков справа от розовых? (Две.)
– Чему равна розовая палочка, если в ней помещаются две белые? (Двум.)
– Что больше – один или два?

– Покажите пальчиком розовую палочку. Теперь покажите белую палочку. Покажите пальчиком число один и число два. Уберите две белые палочки.

– Найдите палочку, которая больше чем розовая, и покажите ее. Какого она цвета? (Голубого.)
– Как узнать, какое число она обозначает? (Надо измерить.)
Выслушав ответы детей, воспитатель предлагает продемонстрировать на палочках все это.

Дети выкладывают под голубой палочкой разные способы сравнения величины (розовая и белая или три белые).

Воспитатель говорит:

– Розовая палочка обозначает число два, а голубая – число три. Положите столбиком голубую палочку рядом с розовой. Получилась лесенка.

Затем воспитатель показывает цифру 3, предлагает детям поставить цифру 3 под палочками, обозначающими число три.

– А теперь положите цифры под белой, розовой и голубой палочками.

– Назовите цифры по порядку.

– Какое число больше – один или два? На сколько два больше одного? На сколько один меньше двух?

– Какое число больше – два или три? На сколько два меньше трех? На сколько три больше двух.

– Что бывает по три, найдем и посчитаем на прогулке.
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Игра «Треугольники»
Цель игры: Учить детей составлять треугольники из палочек разной длины. Упражнять в счете в пределах 3. Учить различать количественный и порядковый счет, отвечать на вопросы: «Сколько?», «Который?» Учить ориентироваться в пространстве («слева», «справа», «перед», «за»).

Материал: Цветные счетные палочки: 3 красные, 3 желтые, 3 голубые.
Ход игры:  Педагог дает детям задание: «Из желтых палочек сделайте треугольник. Рядом сбоку с одной стороны выложите голубой треугольник, а с другой – красный».

Дети по собственному усмотрению выкладывают треугольники с любой стороны.

Вопросы
– Сколько получилось треугольников?

– Расскажите, как расположены треугольники.

– Назовите цвет треугольников слева и справа от желтого.

– Который по счету красный треугольник? Голубой?

– Посчитайте треугольники по порядку, называя цвет.

Игра «Рамка для картины»
Цель игры: Учить детей строить прямоугольник в соответствии с размерами придуманной картины. Формировать знания о пространственных отношениях. Развивать творческую фантазию.

Материал:  Цветные счетные палочки в пределах 4; 4 синие палочки.

Предварительная работа. Рассматривать с детьми картинки с изображением цветов; уточнять названия цветов, строение цветка.
Ход игры:  Педагог предлагает детям превратиться в художников и выложить на столе цветы из палочек. Из больших палочек каждый ребенок делает вокруг цветка рамку, чтобы получилась картина.

По завершении работы можно придумать название для каждой картины («Мой любимый цветок», «Ромашки»).

Работа парами
– Определить соответствие рамки размеру цветка.

– Сравнить цветы по цвету, величине, форме.

Занятие заканчивается осмотром «выставки цветов», любованием картинами, размышлениями о том, кому их можно подарить.

Игра «Разноцветные флажки»

Цель игры: Закреплять названия геометрических фигур. Упражнять в счете, умении отвечать на вопросы: «Сколько? Который по счету?»

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 2 бордовые, 10 голубых, 10 красных.

Ход игры: Воспитатель предлагает детям сделать из двух бордовых палочек «веревку», соединив их концами друг с другом, затем говорит: «На этой веревочке повесим “флажки”. Сделайте из трех палочек флажок треугольной формы и повесьте на веревочку. А теперь сделайте из красных палочек – флажок прямоугольной формы и повесьте рядом с флажком треугольной формы. Снова сделайте флажок треугольной формы. Какой формы будет следующий флажок?»
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Вопросы
– Какой формы флажки?

– Из скольких палочек сделан флажок треугольной формы? А флажок прямоугольной формы?

– Сколько всего фигур?

– Которые по счету флажки прямоугольной формы? А который по счету флажок треугольной формы?

– Какие стороны треугольника? (Равные.) Как это проверить?

– Какая сторона длиннее – сторона прямоугольника или сторона треугольника? Как это можно узнать?

Игра «Бусы»

Цель игры: Учить детей классифицировать предметы по длине; сравнивать группы предметов по количеству входящих в них элементов; обозначать словами результат сравнения (больше, меньше, столько – сколько).

Материал. Цветные счетные палочки: белые, розовые, голубые; карточка.

Ход игры:  Педагог предлагает детям разложить палочки по цветам. Проверяет правильность выполнения задания, затем говорит: «Сегодня мы будем делать из этих палочек бусы в такой последовательности: сначала положите белую, потом розовую, голубую, снова белую. Продолжите ряд до конца».

Вопросы и задания
– Какого цвета «бусинки» в этой цепочке?

– Какое число обозначает каждый цвет?

– Какое число обозначает самая длинная «бусинка»?

– Цепочка разорвалась, и «бусы» рассыпались. Перемешайте все «бусинки». Как узнать, каких «бусинок» больше? Меньше?

– Что для этого надо сделать?

Дети раскладывают палочки одну под другой и определяют, палочек какого цвета больше.

После этого можно предложить детям собрать «бусы» снова в той же последовательности, подумать и сказать, кому бы они хотели подарить их.
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Игра «Число 4»

Цель. Познакомить детей с образованием числа четыре и цифрой четыре; учить считать в пределах четырех; закреплять умение различать количественный счет от порядкового.

Материал. Для воспитателя: цифры. Для детей: цветные счетные палочки в пределах 4; цифры; карточка.
Ход игры: Способ построения вертикальной лесенки (состоящей из двух ступеней) от низкой до высокой знаком детям. Педагог предлагает ребятам выполнить эту работу самостоятельно. Должно получиться 3 ступени.

– Сколько всего ступенек?

– Какое число обозначает белый цвет? (Один.) Розовый цвет? (Два.) Голубой? (Три.)
– А теперь найдите красную полоску и добавьте еще одну ступеньку.

– Которая она по счету? (Четвертая.)
– Какое число она обозначает? (Четыре.) Давайте проверим, что красная палочка обозначает число четыре.

– На сколько число три меньше числа четыре? (На один.)
– Поставьте с красным столбиком еще один столбик, состоящий из четырех белых.

– Что больше: одна красная палочка или четыре белых? (Одинаково, поровну.)
Затем воспитатель показывает детям цифру 4 и предлагает им разложить под палочками цифры от 1 до 4.
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– Назовите их по порядку.

– Какая цифра стоит под розовой палочкой? Под голубой? Под красной?

– Скажите, какое число самое большое?

– Какое число самое маленькое?

– На сколько два больше одного?

– На сколько четыре больше трех?

– На сколько один меньше двух?

– На сколько два меньше трех?

– Каким цветом обозначается число четыре?

Игра «Число 5»
Цель игры:  Познакомить детей с образованием числа пять и цифрой 5; учить называть числительные по порядку. Закреплять умение различать количественный и порядковый счет, правильно отвечать на вопросы: «Сколько? Который по счету?»

Материал. Для воспитателя: цифры в пределах 5. Для детей: цифры до 5; цветные счетные палочки в пределах 5.
Ход игры: На доске цифры 1, 2, 3, 4. Педагог, показывая на цифры вразброс, предлагает детям назвать их. Затем дает задание:

– Сделайте из палочек лесенку, состоящую из трех ступенек. Положите под палочками цифры.

– Какое число обозначает розовая палочка? (Число два.)
– Какой цвет обозначает число три? (Голубой.)
– Какое число обозначает красная палочка? (Четыре.)
– Отсчитайте четыре белых кубика и поставьте их столбиком возле красной палочки. Что можно сказать про красный и белый столбики? (Они равны, одинаковой высоты.)
– Посчитайте по порядку, сколько столбиков в ряд? (Пять.)
– Сколько белых кубиков в пятом столбике? (Четыре.)
– Сколько кубиков надо положить на белый столбик, чтобы их стало пять? (Один.)
– Какой столбик выше – четвертый или пятый? (Пятый.)
– На сколько четыре меньше пяти, а пять больше четырех?

– Можно ли желтой палочкой заменить пять белых кубиков? Замените.

– Сколько всего столбиков? Сколько кубиков в каждом столбике?

Воспитатель показывает детям цифру 5 и спрашивает: «Где ее надо поставить?» (После цифры четыре.)
– Назовите все цифры по порядку.

Таким же способом необходимо знакомить детей со всеми цифрами в пределах десяти.

Игра «Скворечник»
Цель. Закреплять знание чисел в пределах 5; умение сравнивать предметы по длине; преобразовывать конструкцию предмета.

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 2 желтые, 2 красные, 2 голубые, 1 черная и 1 белая.
Ход игры: Педагог просит детей вспомнить, как они выкладывали домик. Уточняет: «Сколько у домика было стен? Какие палочки вы брали, чтобы их построить? (Две палочки одной длины.) Одинаковые ли нужны палочки для пола и потолка?» Предлагает детям руками показать, как выглядела крыша, какой формы она была.

Воспитатель говорит детям: «Сделайте маленький домик». Когда домик будет готов, читает загадку:
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Между веток новый дом,

Нету двери в доме том,

Только есть одно окошко,

Не пролезет даже кошка.

Воспитатель просит детей сделать так, чтобы из домика получилась отгадка, но вслух отгадку пока не произносить.

Когда отгадка (скворечник) будет выложена на столе, дети озвучивают ее.

Вопросы
– Какое число обозначает желтая палочка? Красная? Голубая?

– Какое число самое большое из них?

– Если желтая палочка обозначает большое число, это значит, что голубая, красная палочка… (Короче.)
Дальше педагог продолжает разговор о том, кто может жить в скворечнике:

– В какое время года вывешивают скворечники?

– Какие птички в них живут?

– Вы сначала сделали из палочек домик, а потом сделали из него скворечник. Чем отличается скворечник от домика?

– А чем похожи скворечник и домик?

Игра «Дачный поселок»
Цель игры. Учить детей сравнивать предметы по высоте с помощью условной мерки; закреплять умение ориентироваться в пространстве, используя слова: слева, справа, выше, ниже, далеко, близко.

Материал: Цветные счетные палочки; карточка.
Ход игры: Воспитатель, показывая на карточку, говорит: «Это дачный участок. Здесь есть дом, сделайте его из палочек. Посадите дерево. Поставьте забор. Сделайте лавку». После выполнения задания предлагает каждому ребенку рассказать о своем участке, используя слова: слева, справа, перед, рядом, около.

Вопросы:
– Что находится слева от дома? Что перед домом? Что справа от дома?

– Где стоит лавка?

– Возьмите свои карточки и положите их на большой стол. У нас получился дачный поселок.

– Похожи ваши дома или нет? Какой формы крыша? Дом?

– Какие деревья растут на участке?

– Чей дом выше? Докажите. (Это можно сделать с помощью условной мерки.)
– У кого из вас самое высокое дерево?

– Что выше: елка или дерево?

– Какой участок вам понравился больше всего? Почему?

– Придумайте рассказ о том, как мы поехали на дачу.

Игра «Елка»
Цель игры: Упражнять детей в определении длины предмета, используя прием наложения; закреплять умение пользоваться словами: длиннее – короче, самая короткая; развивать представления об эталонах цвета.

Материал. Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 1 оранжевая, 2 фиолетовые, 2 желтые, 2 красные, 2 голубые, 2 розовые; карточка с изображением елки.
Ход игры: Воспитатель предлагает детям подобрать палочки по длине и положить их на ветки нарисованной елки.

Вопросы и задания
– Какого цвета ветки? Назовите их по порядку, начиная сверху.

– Какого цвета самые длинные ветки?

– Назовите цвет тех веток, которые короче самой длинной.

– Сколько самых коротких веток?

– По сколько веток одинакового цвета?

– Отложите в сторону две любые одинаковые по длине ветки. Ка кие они по длине? (Одинаковые, равные.)
Работа парами
– Сравните ветки и определите, чьи ветки длиннее? Короче?

– Какая елка выше?

Игра «Новоселье»
Цель игры: Закреплять умение сравнивать палочки по длине; соотносить величину предмета с ограниченным пространством.

Материал. Цветные счетные палочки: белые, голубые, розовые, желтые; картон формата А4.
Ход игры: Воспитатель предлагает детям устроить новоселье: «Перед вами квартира (показывает лист картона). Давайте расставим в ней мебель. Когда будете расставлять мебель, помните о том, что в комнате находится несколько предметов, и они должны быть не очень большими. Иначе она не поместится». Далее педагог перечисляет мебель, которая должна будет стоять в комнате: шкаф, кровать, стол, стул, кресло. После выполнения задания педагог задает детям вопросы:

– Сколько всего мебели в комнате?

– Что самое высокое в ней?

– Из скольких палочек сделан шкаф? Какого он цвета? А кровать?

– Какое число обозначает каждый цвет? Что выше – шкаф или стол?

– Где стоит шкаф? Кровать? Кресло? Стул?

Работа парами
– Сравните интерьеры своих комнат, сопоставляя изображения предметов и их местоположение.

Игра «Дорога к дому»
Цель игры: Закреплять умение детей измерять с помощью условной мерки; ориентироваться в пространстве на ограниченной площади.

Материал: Карточка; цветные счетные палочки.

Ход игры:  Педагог предлагает каждому ребенку положить белый кубик в левом верхнем углу карточки, а затем такой же кубик положить в правом нижнем углу.

«Это домики, в которых живут Ира и Оля, – говорит воспитатель. – Ира жила в верхнем домике, а Оля в нижнем. Оля решила пойти в гости к Ире поиграть. Сделайте дорогу, по которой она пойдет. Наигравшись с Ирой, она решила вернуться домой, но другой дорогой. Сделайте эту дорогу».

Вопросы
– По какой дорожке быстрее можно дойти до дома? Объясните почему.

– Как можно доказать, какая дорожка длиннее?

– Где находится дом Иры? А где дом Оли?

Работа парами
– Сравните короткие дорожки. У кого дорожка длиннее?

Способы сравнения длины различны: с помощью наложения или приложения палочек (дорог) друг к другу а также с помощью измерения, взяв за основу мерку.

Игра «Кукла Маша»
Цель игры: Учить детей сравнивать предметы по длине, обозначать словами результат сравнения (длиннее, короче, равные по длине); моделировать предмет по словесной инструкции; ориентироваться в пространстве.

Материал. Карточка; счетные палочки: 2 голубые, 3 белые, 4 красные, 4 розовые, 1 желтая, 1 фиолетовая, 1 черная, 1 бордовая.
Ход игры: Педагог предлагает детям сделать куклу из палочек, диктуя последовательность:

– Положите голубые палочки одну под другой. Это голова куклы. Какие палочки по длине? (Равные, одинаковые.)
– Из двух белых палочек сделайте бантики.

– Белый кубик – шея куклы. Где он лежит? (Под голубыми.)
– Из двух красных палочек сделайте кофточку, положите палочки одну под другой.

– А теперь сделайте руки из оставшихся красных палочек. Какие красные палочки по длине? (Равные, одинаковые.)
– Из желтой, фиолетовой, черной и бордовой палочек сделайте юбку. Какие палочки по длине? Какая из них самая короткая? А бордовая палочка какая по длине? (Самая длинная.)
– Сколько осталось розовых палочек? (Четыре.) Какие все палочки по длине? Сделайте из них ноги и туфельки.

– Какое число обозначает розовый цвет? (Число два.)
– Получилась красивая кукла Маша. Какого цвета самая длинная палочка в юбке? А самая короткая?

– Фиолетовая палочка какая по длине? (Длиннее желтой, но короче черной.)
– А черная палочка какая по длине? (Длиннее фиолетовой, но короче бордовой.)
– Выше бордовой палочки находятся палочки какого цвета?

– Между красной и фиолетовой какого цвета палочка?

– Сколько палочек пошло на юбку? А на кофту?

Игра «Кастрюльки»
Цель игры: Учить детей воспроизводить сходство модели с реальным предметом. Упражнять в счете в пределах 5, умении находить одинаковые по величине предметы.

Материал. Кастрюля. Цветные счетные палочки в пределах 5; карточка.
Ход игры:  Перед детьми настоящая кастрюля. Воспитатель предлагает им на карточке выложить кастрюлю из любых палочек. По окончании работы дети сравнивают свои кастрюльки с натурой, рассказывают, чем они отличаются, чем похожи.

Вопросы
– Из каких палочек и какого цвета кастрюля?

– Что обозначает каждый цвет?

– Из каких палочек сделаны ручки?

– Сколько их?

Педагог предлагает детям собрать все работы на одном столе – получится магазин кастрюль.

Вопросы
– Какие кастрюли по величине? (Широкая – узкая, высокая – низкая, большая – маленькая.)
– В какой кастрюле можно приготовить суп, кашу, компот?

– Из какой кастрюли можно накормить много людей?

– Из чего делают кастрюли?

Игра «Слоненок»
Цель игры: Развивать умение детей создавать образ слоненка, конструируя его из заданных палочек; сравнивать предметы по длине, обозначать словами результат сравнения (длиннее – короче, равные по длине); ориентироваться в пространстве. Развивать воображение.

Материал. Цветные счетные палочки: 2 белые, 1 красная, 4 розовые, 1 голубая, 3 желтые; карточка.

Ход игры: Воспитатель читает детям стихотворение «Слоненок» в переводе И. Токмаковой.
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Шагает слоненок –

Скорей погляди!

Хобот большой у него впереди!

Хвостик смешной у него позади.

Две толстые ноги идут впереди,

Две толстые ноги идут позади.

О нем я спою,

А ты погляди!

Вопросы
– О ком идет речь в стихотворении?

– Где находится хвостик у слона?

– Что у слона впереди?

– Сколько передних ног? Сколько задних?

– Какие по величине ноги у слоненка?

– Какой длины хобот? Какой длины хвост?

Задания
– Поставьте столбиком красную палочку. Какое число она обозначает? (Четыре.)
– Розовую палочку положите справа от красной вверху. Какое число обозначает розовый цвет? (Два.)
– Под розовой положите три желтые палочки одну под другой. Какое число обозначает желтый цвет? (Пять.)
– Справа рядом с желтой наверху положите белую.

– Под желтой нижней палочкой слева от края положите одну под другой две розовые палочки. Теперь то же самое сделайте с правой стороны. С левой стороны под красной полоской положите белую. Получился слоненок.

– В какую сторону идет слоненок?

– Сделайте так, чтобы он шел вправо.

– Какие палочки надо переложить, чтобы выполнить это задание?

– Сколько длинных палочек вы использовали?

– Сколько коротких?

Игра «Дети нашего двора»
Цель игры: Учить детей сравнивать предметы по высоте путем приложения, определять словом результат сравнения (выше, ниже, одинаковые по высоте). Развивать творческое воображение.

Материал. Цветные счетные палочки в пределах 5: по 1 штуке, одна из палочек (любого цвета) в количестве 2 штук.
Ход игры: Педагог предлагает детям поставить палочки от 1 до 5 по порядку по одной штуке. «Это дети», – говорит воспитатель.

Вопросы
– Какого они роста?

– Кто из них самый высокий? Низкий?

– Сколько лет самому младшему? Самому старшему?

– Сколько лет ребенку в розовой одежде? В голубой?

– Сколько лет ребенку, который стоит между трехлетним и пятилетним детьми?

– В какой одежде дети, стоящие перед четырехлетним ребенком?

– Сколько лет ребенку, который стоит в сторонке?

– Поставьте его рядом с ребенком, которому столько же лет. По сколько им лет?

Игра «Сделай фигуру»
Цель игры: Закреплять умение детей составлять геометрические фигуры из палочек; названия геометрических фигур (треугольник, ромб, прямоугольник, трапеция, четырехугольник); различать количественный и порядковый счет, правильно отвечать на вопросы: сколько, который по счету?

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 9 красных, 1 желтая.

Ход игры: Вопросы и задания
– Отсчитайте три красные палочки и сделайте из них треугольник.

– Отсчитайте четыре красные палочки и сделайте из них четырехугольник.

– Из четырех палочек голубого цвета сделайте ромб.

– Из остальных палочек сделайте трапецию.

– Сколько всего фигур?

– Который по счету прямоугольник?

– Как можно назвать одним словом ромб, трапецию, прямоугольник?

– Назовите четвертую фигуру. Назовите первую фигуру.

– Какое число обозначает голубой цвет?

– Из каких палочек состоит трапеция? Какие они по длине?
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Игра «Печенье»
Цель игры: Упражнять детей в измерении с помощью условной меры. Учить определять, что больше – часть или целое; показать одну шестую и целое.

Материал. Цветные счетные палочки: 2 оранжевые, 8 голубых.
Ход игры: Педагог говорит: «Хозяйка замесила тесто и сделала из него печенье. Сделайте колбаски из оранжевых палочек. Сколько получится печенья, если на каждое пойдет вот столько? (Показывает голубую палочку.) Что для этого нужно сделать?» (Измерить.)
После выполнения задания детьми педагог уточняет, сколько получилось печенья.

Вопросы
– Какая часть приходится на одно печенье?

– Что больше: целое или часть?

– Что меньше: часть или целое?

– Сколько частей в целом?

– Покажите одну шестую, две шестых, три шестых.

Задается провокационный вопрос: «Можно показать одну пятую?»

Дети объясняют, почему ее нельзя показать.

Воспитатель спрашивает: «Кого бы вы хотели угостить этим печеньем?»

Игра «Книги на полке»
Цель игры: Упражнять детей в счете в пределах 10. Учить увеличивать число на один, сравнивать предметы по толщине, сопровождая словами результат сравнения: «толще – тоньше».

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 6 красных, 6 желтых, 2 черные.
Ход игры: Педагог говорит: «В библиотеку привезли пачки книг, журналов, газет. Их нужно положить на полку. Давайте сделаем из двух черных палочек полку. Соедините палочки между собой короткой стороной. У вас остались палочки разных цветов. Эти пачки (показывает одну палочку) голубого цвета – книги, красного цвета – журналы, желтого цвета – газеты.

Вопросы и задания
– Отсчитайте две пачки голубого цвета и положите их одну на другую на полку.

– Рядом, справа, положите пачку на пачку, получится стопка. Покажите их толщину. (Дети пальчиком проводят по пачкам.)

– Какие пачки по толщине? (Равные.)
– Сколько стопок? (Две.)
– Сколько пачек? (Четыре.)
– Что обозначают палочки голубого цвета? (Книги.)
– Рядом, справа, на небольшом расстоянии от книг положите журналы.

– Какое число обозначает голубой цвет? (Три.)
– Палочка какого цвета больше на один? (Красного.)
– Какое это число? (Четыре.)
– Отсчитайте три пачки журналов и положите их одну на другую на полку.

– Что толще: пачки книг или пачки журналов?

– Покажите их толщину.

– Сколько на полке пачек журналов?

– Чего больше: пачек книг или пачек журналов? Чего меньше?

– Рядом, справа, на небольшом расстоянии положите стопку газет. Она состоит из такого же количества пачек. Сколько пачек должны отсчитать?

– Какая стопка толще: из журналов или газет? Газет или книг?

– Сколько всего стопок на полке? Сколько стопок книг? Журналов? Газет?

В заключение можно предложить детям:

– назвать их любимые книги;

– ответить, какие детские журналы они знают;

– рассказать, читают ли у них в семье газеты и кто из членов семьи какие газеты предпочитает.

Игра «Журавушка»
Цель игры: Учить детей моделировать предмет из заданного количества деталей; определять направление движения, называть и видеть пары предметов в изображаемом предмете. Упражнять в счете. Развивать глазомер.

Материал. Цветные счетные палочки: 2 розовые, 2 черные, 2 синие, 2 бордовые, 4 красные, 1 голубая, 6 белых.
Ход игры:  Педагог читает детям стихотворение «Жура, Жура, журавель…»:
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Жура, Жура, журавель,

Пролетая сто земель,

Крылья, ноги натрудил.

Мы спросили журавля:

– Где же лучшая земля?

Отвечал он, пролетая:

– Лучше нет родного края!

Уточняет, о какой птице говорится в стихотворении, и предлагает детям выложить из палочек пролетающего журавля.

Вопросы
– Что делает птица?

– Можно ли определить направление полета?

– Сколько всего деталей пошло на изображение птицы?

– Назовите парные детали?

– Какой формы туловище птицы? Голова? Крылья?

– Какие палочки использованы для ног? (Четыре красные или две бордовые.)
– Одинаковые ли по длине получились ноги?

– Какая нога длиннее: составленная из двух красных палочек или из одной бордовой? Докажите это.

– В какое время года прилетают птицы?

– Назовите весенние месяцы.

– Какие птицы прилетают весной?

– Назовите птиц вашего города.
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