Дидактическая игра «Угадай, кого спрятали»
Цель. Закреплять с помощью графических схем знания детей о перелетных птицах. Развивать логическое мышление, сообразительность, способность к анализу. Расширять и активизировать словарный запас.
Материал.
 Пять карточек в форме круга. В центре изображение перелетных птиц (аист, кукушка, скворец, лебедь ,ласточка).
Птица в центре закрыта. Детям нужно по подсказкам (графическим схемам),
отгадать какая птица спрятана.
Аист : на карточке графическое изображение – красный клюв аиста; красные лапы аиста; большое гнездо; младенец.
Ход игры:
Воспитатель просит детей взять любую картинку со спрятанной птицей, внимательно рассмотреть карточки подсказки. И определить название спрятанной птицы.
Например:
Я думаю, что это аист. У аиста длинный красный клюв, длинные красные ноги, аист строит большое гнездо на возвышенности и приносит в дом радость(младенец)
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