АНО ДО «Планета детства «Лада»

Детский сад № 204 «Колокольчик»

Конспект НОД  

Математическая олимпиада 
«Прогулка по математическому городу»

Старшая группа

                                                                                                                                   Воспитатель: Тимина Светлана Владимировна
г.о. Тольятти, 2016

Цель: проверка умения действий самостоятельно выполнять задания в условиях соревнования.

 Проверить знания детей по теме, дать возможность им проявиться; развить быстроту мышления, речь.

Форма занятия: математическая олимпиада «Прогулка по большому городу»

Задачи:

ОО «Познавательное развитие»

 - закреплять навыки сложения и вычитания чисел в пределах 10; -  закреплять  состав числа из двух меньших;

 -   систематизировать знания детей о признаках геометрических фигур: цвет, форма, размер, толщина;

   -   закреплять умение выделять и объединять признаки сходства и различия геометрических фигур;

  -   совершенствовать навыки математического моделирования по схеме с помощью блоков, закодированных образно-ассоциативными знаками;

    -   самостоятельно составлять алгоритм простейших действий (линейный алгоритм);

     -   выявлять на основе сравнения закономерность в расположении фигур, находить необходимую.

ОО «Социально-коммуникативное развитие»

- формировать дружеские отношения между детьми;

- развивать умение работать в группах;

- доставлять друг другу радость от совместной деятельности;

- формировать чувство партнерства;

 ОО «Физическое развитие»

       - развивать умение двигаться в соответствии со словесным сопровождением физ. минутки.

ОО «Речевое развитие»

- способствовать совершенствованию речи, как средства общения; умение делать выводы, строить высказывания типа рассуждений;

- формировать умение четко, громко произносить слова. 

Материалы и оборудование:

 столы и стулья для детей; 2 мольберта; ноутбук; флешка с изображением сказочного героя; бейджики для детей с названием команд (или рисунками); флажки для отметки выполненных заданий; две подставки для них; звездочки двух цветов для самооценки детей; письмо с заданиями; подарок-сюрприз для детей.

Дидактический материал:

- стенд с « Вычислительной машиной», набор цифр к ней;

- цветные полочки Кюизенера (4 набора);

- логические блоки Дьенеша (2 набора);

- карточки с образно-ассоциативными кодами блоков (схема задания);

- счетные палочки (по 9 штук на каждого);

- таблицы для построения линейных алгоритмов (6 штук, по 2 набора геометрических фигур разного вида);

- таблица «Поиск девятого»(2 штуки).

Предварительная работа:
 организация дидактических, развивающих игр, решение логических заданий; заучивание пословиц и поговорок на математическую тему.

Использование современных образовательных технологий: 

Интерактивная: «Работа в парах», «Цепочка».

Игровая:  игры (развивающие, дидактические)

Здоровье сберегающие: технология сохранения и стимулирования здоровья (физ. минутка, пальчиковая гимнастика, смена видов деятельности).

ИТК: слайды, ноутбук.

Логика  образовательной деятельности:

Воспитатель предлагает детям принять участие в математической олимпиаде. Дети принимают приглашение.

1. Создание мотивационного поля.

Воспитатель: - Дорогие ребята, я рада вас видеть на нашей математической олимпиаде. У нас представлены две команды: команда мальчиков с названием «Умники»  и команда девочек с названием «Знайки».

В каждой команде есть свой капитан.

(капитаны с командами произносят девизы).

- Команды к друг другу подходите,

Друг, а на друга поглядите,

Поздоровайтесь ладошками

Улыбнитесь все немножко!

(Дети из команд соперников подходят и делают пары)

-А теперь поприветствуем друг друга

Игра – приветствие «Здравствуй, друг»

Здравствуй друг,   (здороваются за руку)

Как ты тут?         (похлопывают друг друга по плечу)

Где ты был?     (теребят друг друга за ушко)

Я скучал!        (складывают руки на груди в области сердца)

Ты пришел!  (разводят руки в стороны)

Хорошо!      (обнимаются)

- Настроение у всех доброжелательное.

Предлагаю командам пройти по своим местам через пропускной пункт. Пропуском служит логический блок, имеющий общий признак с блоком предыдущего участника и ваше объяснение.

(Команды проходят по очереди, объясняя свой выбор. Первыми проходят капитаны, они берут любой блок).

Дети садятся за столы.

2. Сюрпризный момент

На ноутбуке появляется изображение персонажа, который оставляет детям письмо. В нем говорится о приготовленных для детей заданиях в математическом городе и желании проверить их знания и умение соревноваться. А в конце их ждет сюрприз.

3. Введение в игровую ситуацию.

- Вы готовы, ребята принять условия нашего героя и прогуляться по математическому городу?

Тогда начинаем нашу математическую викторину.

За каждое правильно выполненное задание команда получит звездочку. За невыполненное или сделанное с отметкой – штрафную фишку. В конце подведем итоги и определим более сильную команду.

4. Актуализация знаний.

Задание № 1.  «Разминка»

- Уши слушают – и все слышат,

Глаза смотрят  - и все видят,

Ноги не шагают, руки помогают,

А голова – хорошо думает.

 Руку поднимайте, быстро отвечайте.

(Воспитатель задает поочередно вопросы каждой команде. В конце – дается флажок со звездочкой команде – победительнице).

- Какие части суток вы знаете?

- Назовите весенние месяцы по порядку.

- Сегодня среда, а завтра?

- А что было вчера?

- Какой пятый день недели?

- Который по счету четверг?

- Если мальчик старше девочки, то девочка   (младше мальчика)

-Если стол выше стула, то стул  (ниже стола)

- если река уже моря, то море  (шире реки)

- если червяк короче удава, то удав   (длиннее червяка).

- если велосипед едет медленнее машины, то машина едет   (быстрее велосипеда)

- если магазин слева от детского сада, то детский сад  (справа от магазина)

Задание № 2. «Составь из счетных палочек фигуру»

Воспитатель достает задание героя из конверта. На ноутбуке изображение нового квартала.

- Вам необходимо сделать чертеж нового квартала.

Из 9-ти счетных палочек построить два квадрата и два треугольника

(см. приложение  рис.1.)

В конце оценивается итог флажками со звездой и штрафными фишками.

Задание № 3. «Автодороги» (парами)

Каждая пара строит свою фигуру по карточке (линейный алгоритм)

Картинки с заданиями (см. приложение  рис.2.)

(Воспитатель зачитывает задание по карточке из письма героя. Оценивается задание флажками фишками. На ноутбуке изображение улиц города).

Пальчиковая гимнастика

«Дружат наши пальчики»

Дружат в нашей группе     (соединяют пальцы в замок, затем разгибают )

Девочки и мальчики

С вами мы подружимся   (соединяют кончики пальцев обеих рук)

Маленькие пальчики

Раз, два, три, четыре, пять  (похлопывать пальцами о палец)

Начинаем считать опять

Раз, два, три, четыре, пять -  (встряхиваем кистями рук)

Мы закончили считать.

Задание № 4. «Построй дом» (командами)

Воспитатель зачитывает задание: построить  из блоков Дьенеша  дом по карточке – схеме с кодами. Каждая команда строит дом самостоятельно; На мольбертах большие изображения построенных домов. После выполнения задания воспитатель оценивает работу детей и предлагает назвать из каких геометрических фигур составлены дома показывая указкой на блоки больших изображений.

(Например, большой желтый квадрат, маленький синий треугольник и т.д)

(Можно дать на выполнение задание определенное время – 5 минут)

Задание № 5. «Сплети коврик» (индивидуально)

Воспитатель предлагает посетить магазин мастерскую ковров и сплести коврик. На ноутбуке изображение магазина.

Воспитатель: плести коврик вы будите из палочек Кюизенера. Отыщите фиолетовую полоску, прибавьте к ней розовую. Найдите полоску, равную сумме фиолетовой и розовой. Каждая палочка обозначает определенное число. Прочитайте этот пример. (6+2 =8).

Достройте коврик из двух полосок другого цвета; все ряды должны быть разные.

«Прочитать» ковер цветами и числами

8 – это        вишневый – это

1 и 7            белый и черный

2 и 6            розовый и фиолетовый

3 и 5           голубой и желтый

4 и 4          красный и красный

5 и 3          желтый и голубой

6 и 2          фиолетовый и розовый

7 и 1          черный и белый

Задание № 6. «Вычислительная машина»

(конкурс капитанов)

- В верхнем ряду цифры, 

Во втором ряду цифры со знаками « +» или « - .

Необходимо решить примеры и поставить нужный ответ  (проводится одновременно с конкурсом № 5).

Физминутка

Дружно с вами мы считали

И про числа рассуждали,

А теперь мы дружно встали,

Свои косточки размяли

На счет «раз» - кулак сожмем,

На счет «два» - в локтях сожмем,

На счет «три» - прижмем к плечам,

На «четыре» - к небесам.

Хорошо прогнулись, 

И друг другу улыбнулись!

Задание № 7. «Поиск 9»

- Сравни человечков в каждом ряду.

Какой человечек должен быть в пустом окошке? Нарисуйте его.

Рисунок (см. приложение  рис.3.)

 (дети из команд поочередно называют признаки нового человека.

Задание № 8  «Знатоки пословиц»

(домашнее задание)

- Чья команда назовет больше пословиц, в которых содержатся математические термины, цифры и числа.

Подведение итогов:

- вот и подошла к концу наша прогулка по математическому городу, а с ней и наша викторина.

(Подсчет баллов, объявление победителя)

- кто бы ни победил в нашей игре, мы можем с уверенностью сказать, что победила дружба.

 Математика - страна

Очень интересная.

Открывает нам она

Много неизвестного.

Раз, два, три, четыре, пять!

Хорошо уметь считать!

Мы сегодня молодцы,

Все мы – математики!

5. Заключительная часть.

Педагог хвалит ребят за участие, отмечает их смекалку, старание.

(самооценка детей)

Воспитатель предлагает детям выбрать себе звездочку, самостоятельно оценив свою работу: - кто считает, что со всеми заданиями справился хорошо – берет красную звездочку;

- Кто считает, что справился с заданиями хорошо, но при небольшой помощи, были ошибки – берет зеленую звездочку.

(На ноутбуке герой хлопает в ладоши)

Нашему герою тоже понравилось, как вы справились с его заданиями. И в благодарность он дарит вам новую игру.

Приложение:

Рис. 1
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Рис. 2
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Рис.3
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